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JOUER AU QUINTE+ TOUTE LA VIE.

Je me présente, Pedro CALVETE, chercheur autodidacte
depuis plus de 30 ans. J'ai écrit un ouvrage sur la meilleure
facon de jouer au Casino voir site http://roulette45.free.fr/
Les méthodes décrites révolutionnent les concepts existants
dans le monde des joueurs de casino. Par ailleurs, je crée
un nouveau concept sur la meilleure facon de placer son
Argent pour toute la vie voir site http://argent33.free.fr/ et
pour finir j'ai mis au point la meilleure facon de gagner en
Bourse jusqu’a 61% en 1 jour voir site
http://bourse61.free.fr/

Aujourd'hui je veux révolutionner aussi le jeu sur les
courses de chevaux. J'ai choisi le jeu sur lequel s'investit le
plus d'argent, je veux parler du QUINTE+. La stratégie que
je vais développer ne nécessite aucun savoir. Il suffit de
savoir recopier. A partir de n'importe quel journal grace aux
cotes probables ou de n'importe quelle liste type obtenue
au travers des pronostics des spécialistes, il suffit
simplement de recopier. Les combinaisons a faire seront
identiques tout le long de votre vie. Ce concept comme
tous les autres que j'ai congus, est universel et intemporel.
Tout le monde a révé d'une formule standard, universelle
qui serait valable tout le temps : c'est ce que je vous
apporte.

Cette méthode s'adresse a tous les turfistes chanceux
on malchanceux et a toutes les personnes ne
connaissant rien aux courses.

La plupart des joueurs étudient, étudient, étudient
L'hippodrome - le temps - la famille de course ( trot -
obstacle -plat) - le type de course ( handicap- réclamer -
classique) - le passé de la course -la monte (amateurs-
apprentis lads jockeys drivers ). Le cheval porte-t-il des
ceilleres ? Est-il déferré ? Quel est : I'allocation - la distance
- le poids - la corde - les places derriere l'autostart - le
classement théorique- les cotes probables - la prise - la
valeur cotée- les entraineurs- les propriétaires - les
chevaux tangents- la sélection de la presse- les meilleurs
pronostiqueurs parmi les journalistes ou les jockeys - les
écarts des numéros - la forme récente - I|'aptitude au
parcours- les meilleures performances- les origines - les
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chronos - les coefficients de réussite - le type de jeu
simple- 2/4 - jumelé gagnant ou placé- trio- tiercé-
quarté+ - quinté+ - HS - longue  puis les dernieres
minutes du jour - les chevaux les plus joués au PMU — le
tuyau des pistes... La plupart des joueurs étudient,
étudient, étudient et finissent par ne plus croire gu'aux
astres ! Plus on rajoute de critéres dans la sélection des
chevaux, plus on s'éloigne de la simplicité, plus on s'éloigne
de la vérité. Les entraineurs reconnaissent que le résultat
de leurs chevaux dépend a 50% de leur mental et 50% de
leur physique. Les connaisseurs peuvent déterminer ['état
de forme d'un cheval a la couleur de la robe, a son état de
nervosité. Certains vérifient la longueur de la hanche du
cheval, si celle-ci est importante, le cheval aura une foulée
de plus grande amplitude et donc une distance parcourue a
chaqgue foulée supérieure aux autres.

Méme si ces derniers facteurs sont vrais a 50%, ils ne nous
donneront pas l'arrivée des cing chevaux du Quinté+. La
preuve est gqu'en supposant qu'on « remette » les mémes
chevaux sur les quinté+ suivants, les arrivées seraient
différentes a chaque fois. Autrement dit le savoir ne sert a
rien aux courses. 50% des parametres vous échapperont
systématiquement.

En revanche ce que l'on peut dire c'est que depuis
que le monde est monde... Depuis que I'homme se
compare a l'autre, depuis que I'homme a établi des
classements, depuis que la compétition s'est installée :

Il y a toujours un premier et un dernier.

Dans les courses de chevaux il y a aussi un premier et un
dernier. Depuis que le monde est monde il y a un premier
qui arrive avant le deuxieme, le deuxieme arrive avant le
troisieme, le troisieme arrive avant le quatrieme, le
quatrieme arrive avant le cinquieéme etc.

Durant trente cing ans, jour apres jour, j'ai étudié les
résultats des courses. De déception en déception j'ai fait
finalement confiance aux pronostiqueurs qui sont tous les
jours sur les pistes et connaissent tous les échos du monde
du turf. Il s'ensuit que leurs pronostics sont plus fiables que
ceux d'un joueur ordinaire surtout sur longues périodes.
Sur longues périodes disparaissent les mauvais
pronostiqueurs et restent les joueurs...
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Les pronostiqueurs indiquent leurs préférés et proposent
des classements avant le départ de la course. Ils sont jugés
sur le résultat de leur pronostic et méme si parfois ils ne
révelent pas toutes leurs informations( pour essayer de
toucher leur tuyau a bonne cote), il n'en reste pas moins
vrai que cela est sans importance sur le long terme grace
aux statistiques élaborées a partir d'un nombre important
de pronostiqueurs.
Les statistiques sont établies a partir de multiples
pronostiqueurs et sur de nombreuses années. Les
statistiques restent les données les plus fiables, a tel point
gue certains entraineurs et propriétaires de chevaux c'est a
dire les professionnels des courses téléphonent aux
pronostiqueurs pour savoir si leur cheval a une chance !
Les statistiques sont issues des classements faits par les
pronostiqueurs avant la course. Ces classements figurent
dans les journaux comme le PARIS-TURF - TIERCE
MAGAZINE- PARIS COURSES- BILTO -MATIN COURSES- ET
QUINTE+MAGAZINE. Les classements de tous Iles
pronostiqueurs sont totalisés dans une liste type ou dans
une synthése. Ces classements globalisés, donnent aux
joueurs une idée de la future arrivée. Ces classements
étudiés sur longues périodes montrent que le premier
recommandé par les pronostiqueurs arrive plus souvent que
le deuxiéme donné par les pronostiqueurs, le deuxiéme
recommandé par les pronostiqueurs arrivent plus souvent
que le troisieme, le troisieme arrivent plus souvent que le
quatrieme, le quatrieme arrive plus souvent que le
cinquieme. Et cela est vrai quelle que soit la course
concernée.
Que ce soit en plat, en trot, en obstacle ; le premier
recommandé par la presse arrivera en moyenne plus
souvent que le second de la presse et ainsi de suite. Et cela
est vrai pour les courses du monde entier. Ainsi vous
pourrez jouer des QUINTES + dans tous les pays avec cette
méthode qui ne change pas puisque dans tous les pays,
le cheval donné en premier par la presse ou donné en
premier a la cote probable arrive plus souvent que le
deuxieme et forcément ce premier arrive plus
souvent devant le deuxieme que l'inverse.
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I. PREMIER GRAND PRINCIPE
GENERAL.

RESPECTER LA HIERARCHIE DES CHEVAUX.

Les arrivées des courses d'un passé lointain, d'un passé
récent, du présent et du futur présentent et présenteront
les mémes caractéristiques. Nous allons donc examiner ces
caractéristiques en étudiant dans le détail la récapitulation
des pronostics que I'on trouve dans la « presse spécialisée
» comme on dit c'est a dire dans TIERCE MAGAZINE-PARIS
COURSES-BILTO-MATIN COURSES- QUINTE+ MAGAZINE et
le fameux PARIS TURF. On appelle ces récapitulations :
liste type ou synthése de la presse. Pour bien appréhender
ces statistiques nous allons prendre 1 000 arrivées de
Quinté+ que nous traduirons en % c'est a dire par 100
arrivées. EXAMINONS LE TABLEAU STATISTIQUE DES
ARRIVEES DANS LES TROIS PREMIERS DES CHEVAUX
RECOMMANDES PAR LES PRONOSTIQUEURS DE LA
PRESSE. Ce tableau est issu de la synthése de la presse
qgue publient TIERCE MAGAZINE- PARIS COURSES- BILTO -
MATIN COURSES- ET QUINTE+MAGAZINE.

STATISTIQUES ETABLIES A PARTIR DES ARRIVEES
DE 1.000 QUTNTES+ DES ANNEES 1998-1999-2000-
2001-2002-2003.

FAVORIS DES ARRIVENT DANS LES

PRONOSTIQUEURS | TROIS PREMIERS
CHAQUE 100
QUINTES

ler favori 46 fois

2e favori 35 fois

3e favori 31 fois

Comme vous le voyez le premier cheval donné par les
pronostiqueurs arrive plus souvent que leur deuxieme
préféré, leur deuxieme préféré arrive plus souvent que leur
troisieme au classement. Attention durant certaines
périodes le 3e peut arriver plus souvent que le 2e favori.
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Quand le 3ieme favori par exemple arrive plus souvent que
le 2e favori cela est temporaire ou cela provient d'une «
erreur » sur la liste type. En effet curieusement dans
certaine liste type, les chevaux donnés un méme nombre
de fois par les pronostiqueurs, devraient étre départagés
par la cote probable ou par leur position donnée par les
pronostiqueurs...hé bien non ! dans la liste type du Paris
Turf cela se faisait au petit bonheur la chance puisque c'est
le plus petit numéro qui bénéficiait de la meilleure place. En
cas d'égalité de point vérifiez la cote probable pour bien
classer le cheval. Que ceux qui ne comprennent rien au
course ne s'affolent pas.

Le journal « Tiercé magazine » par exemple donne un
classement ordonné de leur liste type (nous y reviendrons
plus loin). On peut comprendre sans faire un nouveau
tableau statistique que le premier favori aura tendance a
obtenir la premiere place de la course plus souvent que le
deuxieme ( exactement 18% contre 12%), le deuxieme
aura tendance a étre plus souvent deuxieme de la course
que le troisieme cheval ( exactement 12% contre 11%)
donné par la presse, que le troisieme arrivera plus
fréequemment troisieme de la course que le quatrieme
exactement 10%.

Continuons :

4e favori 29 fois
5e favori 26 fois
6e favori 22 fois
7e favori 17 fois
8e favori 16 fois

Comme vous le voyez, le quatrieme arrive moins souvent
qgue le troisieme, le cinquieme arrive moins souvent que le
quatrieme, le sixieme arrive moins souvent que le
cinquieme, le septieme arrive moins souvent que le
sixieme, le huitiéme arrive moins souvent que le septieme.
Déja au début de mes recherches ( en 1970) les résultats
étaient semblables..

Continuons :



9e favori 14 fois
10e favori 15 fois
11e favori 8 fois
12e favori 11 fois
13e favori 10 fois
14e favori 7 fois
15e favori 7 fois
16e favori 6 fois
17e favori 6 fois
18e favori 7 fois
19e favori 8 fois
20e favori * 3 fois

*Les Non Cités par la presse ont été répertoriés avec le 20° favori
pour simplifier la lecture du tableau.

Ce dernier tableau m'a choqué en raison des disparités. Je
veux bien qu'il y ait quelgues inégalités dans les
classements statistiques mais tout de méme cette derniére
statistique est trop irréguliére et est a revoir. Il faut savoir
que les listes types ou les synthéses de la Presse sont
obtenues a partir des 8 et seulement huit chevaux cités par
chaque pronostiqueur, notamment les deux principales celle
de PARIS TURF et celle de TIERCE MAGAZINE. Un cheval
qui apparait dans 26 pronostics aura 26 points, un cheval
qui apparait dans 14 pronostics aura 14 points et sera
classé derriere ; un cheval non-citéé n'est pas classé (=
nous le considérons dans le 20ieme favori sur notre tableau
de statistique). Une liste type devrait résulter des
classements complets de tous les pronostiqueurs
mentionnés, c'est a dire : que chague pronostiqueur se
devrait d'établir un classement complet allant de leur
premier favori jusqu'au 20e favori de chaque course.
Malgré le nombre de pronostiqueurs (plus d'une trentaine)
les chevaux au-dela de la huitieme place sur une liste type
n'ont pas de vérité statistique, en effet: aucun
pronostiqueur ne donne un 9¢, 10e, 11e, I2¢, 13e,
14e, 15e, 16e, 17e, 18e, 19e, 20° cheval dans ses
pronostics. On devrait imposer a tous les pronostiqueurs :
un classement de tous les chevaux de la course.

La liste type serait ainsi fiable au-dela du 8°™ favori,
autant que pour les 8 premiers qui sont les seuls cités.
C'est la raison pour laguelle on constate des inégalités dans
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le classement au-dela du 8ieme par exemple le 12e favori
arrive plus souvent dans les trois premiers que le 11e.
Autre exemple, l'exceptionnelle réussite du 19 e favori
provient du fait que ce I19e au classement de la liste type
n'a participé qu'a 55 courses sur les 1000 courses étudiées.
Ce I9e favori est arrivé 17% de fois en 2000. Imaginez que
ce « tocard » n'aurait participé qu'a une course et qu'il ait
emporté. En statistique on aurait mis 100% au lieu des 8%
du tableau. Avec 100% de plus, le tableau des tocards
totalisait 194 arrivées toutes les 100 courses ! . Comme on
le voit les statistiques sur les tocards sont a reprendre ! Il a
fallu que je les retraite. On doit retrouver a long terme les
mémes caractéristiques sur le tableau des « tocards » que
sur les deux autres tableaux des favoris et des secondes
chances. C'est a dire que le 9°™ va arriver plus souvent
que le 10°™, que le 10°™ va arriver plus souvent que le
11'°me etc,

Ce groupe III des « tocards » commence au 9ieme
favori et I'on peut dire que ce neuvieme cheval est le
meilleur des tocards mais arrive moins souvent que le
huitieme cheval qui est le moins bon des secondes. Le
dixieme cheval arrive moins de fois que le neuvieme et
ainsi de suite... et donc le 19°™° au classement arrive
moins souvent que I8ieme et forcément que le I7iéme.
Ainsi on met un véritable ordre dans ce tableau III des «
laissés pour compte » par la presse. C'est ce que nous
allons nous évertuer a respecter avec comme regle
minimum : « Aucun cheval classé derriere un autre ne doit
étre plus représenté que cet autre ». Cela laisse la
possibilité de mettre certains chevaux a égalité avec leur
plus proche voisin au classement. Il est vrai que les cotes
probables publiées dans tous les quotidiens vous
permettent de faire un classement plus complet, du premier
favori ( celui qui a la plus petite cote probable) jusqu'au
plus tocard de la course ( celui qui a la plus grosse cote
probable) ainsi par vous-méme, vous pouvez obtenir un
classement aussi valable que celui des listes type élaborées
par les professionnels.

Continuons.

Nous savons que les deux premiers tableaux concernant les
8 premiers favoris sont bons puisqu'ils sont élaborés a
partir des 8 premiers chevaux donnés par les journalistes.
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Les 8 premiers chevaux figurant dans les synthéses de la
presse arrivent :

112 fois (groupe I des favoris) + 110 fois (groupe II
des secondes chances) toutes les 100 courses (= 300
places) = 222 arrivées sur 300 places possibles. Cela
implique : 300 - 222 = 78 arrivées complémentaires de
tocards sur les 300 places possibles.

Les tocards sont présents 78 fois toutes les 100 courses.
Les tocards arrivent 78% de fois. J'ai dU retraiter le tableau
des tocards avec toutes mes archives. Ci-apres le résultat «
statistique du groupe III des « tocards » apres retraitement

Sur 100 quintés, les Tocards ou outsiders
arrivent dans les trois premiers :

9e favori 14 fois
10e favori 15 fois
11e favori 8 fois
12e favori 11 fois
13e favori 10 fois
14e favori 7 fois
15e favori 7 fois
16e favori 6 fois
17e favori 6 fois
18e favori 7 fois
19e favori 8 fois
20e favori * 3 fois

LE PREMIER PRINCIPE EST QU'IL FAUT RESPECTER
LA «HIERARCHIE». SUR VOS TICKETS METTRE LES
FAVORIS PUIS LES SECONDES CHANCES ET FINIR
PAR LES TOCARDS. ET METTRE PLUS DE FAVORIS
QUE DE TOCARDS.
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II - DEUXIEME GRAND PRINCIPE.

IL EST IMPOSSIBLE DE TOUCHER LE QUINTE+
SI ON N'A PAS DEJA LES TROIS PREMIERS.

Les joueurs de QUINTE+ veulent bien sGr toucher la bonne
combinaison. Dans un QUINTE+ la bonne combinaison doit
comporter les cinq premiers de la course. Le PMU précise
que « Le nombre de partants requis dans une course
servant de support aux paris Quinté+ est généralement
compris entre 15 et 20 partants, 18 étant le nombre
optimal. Toutefois, en cas de non-partant de derniére
minute, ce nombre peut-étre ramené a 14, voire a 13. »

Mais pour qu'un ticket soit gagnant il faut d'abord
qu'il contienne les trois premiers de la course. Cette
vérité premiere est oubliée par la plupart des
joueurs. Et cela est vrai pour le tiercé bien sur mais
aussi pour le QUARTE et le MULTI

Reprenons dans le détail les données du premier chapitre :

FAVORIS DES ARRIVENT DANS LES

PRONOSTIQUEURS TROIS PREMIERS
CHAQUE 100
QUINTES

ler favori 46 fois

2e favori 35 fois

3e favori 31 fois

Total GROUPE 1I|112 arrivées chaque

(favoris) 100 courses

112 chevaux de cette zone de favoris arrivent chaque 100
courses. Cela veut dire qu'en moyenne il y a toujours
un des trois favoris dans les trois premiers d'une
course.

Continuons
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4e favori 29 fois
5e favori 26 fois
6e favori 22 fois
7e favori 17 fois
8e favori 16 fois
Total GROUPE II | 110 arrivées chaque
(secondes chances) 100 courses

110 chevaux de cette zone de « seconde chance » arrivent
chaque 100 courses. Cela veut dire qu'en moyenne il y
a toujours une seconde chance dans les trois
premiers d'une course.

Continuons.

Se favori 14 fois
10e favori 15 fois
11e favori 8 fois
12e favori 11 fois
13e favori 10 fois
14e favori 7 fois
15e favori 7 fois
16e favori 6 fois
17e favori 6 fois
18e favori 7 fois
19e favori 8 fois
20e favori * 3 fois
Total GROUPE III | 78 arrivées chaque
(Outsider) 100 courses

78 chevaux de cette zone de « tocard » arrivent chaque
100 courses. Cela veut dire que dans la majorité des
cas il y aura un « tocard » dans les trois premiers
d'une course.

EN RECAPITULANT LE SECOND PRINCIPE ON PEUT
DIRE QUE DANS LES TROIS PREMIERS D'UN QUINTE+
iLY AURA : 1 FAVORI + 1 SECONDE CHANCE + 1
TOCARD DANS LA MAIORITE DES CAS ( 78%
exactement).
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Si on récapitule les statistiques par groupe et en
pourcentage, on remarque que :

LES TROIS FAVORIS DE LA PRESSE
GROUPE I = 112 arrivées chaque 100 courses = 112
fois sur 300 places possibles = 37 %

DU QUATRIEME AU HUITIEME FAVORI
GROUPE II = 110 arrivées chaque 100 courses = 110
arrivées sur 300 places possibles = 37 %

DU NEUVIEME AU VINGTIEME
GROUPE III = 78 arrivées chaque 100 courses = 78
arrivées sur 300 places possibles = 26 %

Sur un ticket « tiercé » a 3 chevaux : on ne peut pas
mettre le groupe « tocard » pour 26% et les deux autres
pour 37%. En effet sur un ticket a trois chevaux comme
celui du tiercé, chaque groupe se doit d'étre présent
comme nous l'avons dit et donc chaque groupe sera
présent pour 33% de I'ensemble. Il n'y a donc pas le
dosage recherché ( 37%/37%/26%) entre groupe, cela ne
va pas.

Sur un ticket a 4 chevaux : on ne peut pas mettre le
groupe <« tocard » pour 26% et les autres pour 37%.
Chaque groupe représente 25% ( = un cheval sur les 4
possibles) de I'ensemble ou 50% ( = 2 chevaux sur les 4
possibles ) de l'ensemble et les deux autres groupes
représenteront chacun 25% ( un cheval obligatoire par
groupe restant), cela ne va pas.

Sur un ticket a 5 chevaux : on peut mettre un groupe
pour 20% ( proche de 26%= un tocard sur les 5 chevaux
du ticket) et les 2 autres groupes pour 40% ( proche de
37% grace aux 2 chevaux que l'on mettrait pour le groupe
I des favoris et les 2 chevaux que l'on mettrait pour le
groupe II des secondes chances ). On est proche du dosage
recherché.

Sur un ticket a 6 chevaux : on ne peut pas mettre le
groupe « tocard » pour 26% et les deux autres pour 37%.
Chaque groupe représente soit 16% ( = un cheval sur 6) de
I'ensemble ou 33 % ( = 2 chevaux sur 6) de I'ensemble. On
s'éloigne du dosage recherché. Cela ne va pas.
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Sur un ticket a 7 chevaux : on ne peut pas mettre le
groupe « tocard » pour 26% et les deux autres pour 37%.
Chaque groupe représente 14% ( = un cheval sur 7) de
I'ensemble ou 28 % ( = 2 chevaux sur 7) de l'ensemble
ou43% ( = 3 chevaux sur 7).Par exemple si on met 3
chevaux ( = 43% assez proche de 37% ) pour représenter
le Groupe I et autant pour représenter le Groupe II ( =
43%) il ne reste que 14% pour la représentation du Groupe
IIT des tocards. Cela ne va pas.

Un ticket a 8 chevaux réunit le bon dosage.

En mettant les trois favoris + trois secondes chances +
deux tocards, on obtient la répartition suivante : 3 favoris /
8 = 38% proche des 37% statistiques3 secondes chances /
8 = 38% proche des 37% statistiques2 tocards / 8 = 25%
proche des 26% statistiques.

Si vous faites une « longue », vous devez donc jouer
des tickets a 8 chevaux avec ce bon dosage= 3
favoris + 3 secondes chances + 2 tocards pour étre
en phase avec la réalité statistique et avoir le plus de
chances de toucher.

Un ticket a 8 chevaux colte 84 euros. Pour info ci-apres le
colt des combinaisons au QUTNTE+ (Base 1.50 € avant

2005)
Nombre de Nombre de Montant du pari

chevaux désignés combinaisons en €uros
6 6 9,0
7 21 31,5
8 56 84,0
9 126 189,0
10 252 378,0
11 462 693,0
12 792 1 188,0
13 1287 1 930,5
14 2002 3 003,0
15 3003 4 504,5
16 4368 6 552,0
17 6188 9 282,0
18 8568 12 852,0
19 11628 17 442,0
20 15504 23 256,0
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Avec les nouveaux systemes réducteurs on réduit
énormément les colits.

Vous pouvez toucher le Quinté+ et vous avez la garantie de
toucher le bonus 3 si vous avez les trois premiers dans vos
chevaux sélectionnés grace au systéme réducteur classique
qui est utilisé par un grand nombre de parieur. Nous vous
donnons ci-apres la méthode pour 8 chevaux puisque c'est
la seule qui respecte le bon dosage, ce que peu de parieur
save. C'est important aux courses de savoir plus que l'autre
parieur car le jeu des courses est un jeu dont le gain est en
fonction du nombre de gagnant. Moins de parieur gagnant
= plus de gain. Aux courses on joue contre les autres.

Je vous livre la grille a systeme réduit qui permet déjouer 8
chevaux avec 12 euros au lieu de 84 euros. 8 chevaux en 8
combinaisons de 5 chevaux =12 euros au lieu de 84 euros.
Le principe est simple ; vous sélectionnez 8 chevaux 1-2-3-
4-5-6-7-8 = 3 favoris ( = 1-2-3 dans la sélection) + 3
secondes chances (= 4-5-6 dans la sélection) + 2 tocards (
= 7-8 dans la sélection) pour avoir le plus de chance
statistique de toucher puis vous les recopiez sur les 8
tickets unitaires de la fagon suivante:

1

WININ [

AR WOUIWINININ
Ao hphWW
NO O NN oA
Q0 [N |00 |00 |00 0 |0
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IITI - LES TICKETS A FAIRE.

Nous rappelons les 8 tickets réducteurs que vous pouvez
utiliser de fagon personnelle en sélectionnant vous-méme
les 8 chevaux. Co(t des 8 tickets unitaires = 80 FF = 12€,
Ils assurent de gagner le bonus 3 si vous avez les 3
premiers du quinté+ dans votre sélection. En effet ces
tickets réducteurs englobent toutes les combinaisons 3 par
3 des chevaux sélectionnés.

1 2 3 4 6
1 2 3 5 7/
1 2 4 7/ 3
1 3 4 5 3
1 5 6 7/ 3
2 3 5 6 8
2 4 5 6 7/
3 4 6 7/ 3

Mais au total de ces 8 tickets unitaires que vous
pouvez faire selon votre sélection : respectez nos
principes :

1 - Mettez les favoris devant les secondes chances et
devant les tocards. On |'a bien dans nos grilles.

2 - Mettez plus de favoris et de secondes chances que de
tocards ( 37% + 37% + 26%). On I'a bien au total de nos
grilles.

3 - Dans les trois premiers d'un Quinté+ il y aura dans la
majorité des cas 1 favori + 1 seconde chance + 1 tocard.
Hélas on ne I'a pas dans notre premiére grille : cela est

imparfait.
Regardez donc cette premieére grille
1 2 3 4 6

Elle signifie que I'on doit mettre le premier favori puis le
deuxieme favori puis le troisieme favori puis le quatrieme
de votre sélection ( = cheval du groupe II ) et le sixieme de
votre sélection ( = cheval du groupe II). Ce sixieme ne va
pas.
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Cela ne va pas car dans chaque ticket il faut au moins
un cheval de chaque groupe. Et dans ce premier
ticket ( 1-2-3-4-6-) il n'y a pas de cheval du groupe
III des tocards. Il faut encore intervenir sur les
systémes de réduction de ticket que certains sites
proposent.

L'ensemble des 8 grilles de 5 chevaux a faire représente 40
numeéros a inscrire. Avec ce que nous Savons nNous nous
devons de mettre sur ces 40 numéros a inscrire = 37% de
FAVORIS sur les 40 numéros possible = 14,80 favoris + 37
% de SECONDES CHANCES + 14,80 secondes chances +
26% de TOCARDS = 10,40 tocards. Et en faisant en sorte
que chaque ticket contienne au moins un cheval de chaque
groupe.

Récapitulons simplement ce qu'il convient de jouer
sur 8 tickets unitaires : 15 favoris du Groupe I + 15
secondes chances du Groupe II + 10 tocards du
Groupe III.

Quels chevaux choisir dans chaque groupe ? :
les meilleurs évidemment !

- QUELS SONT LES MEILLEURS DU Groupe I: Les
statistiques nous ont certifiées qu'il faut jouer 8 chevaux
dont trois favoris du Groupe I. Cela devient simple. Nous
allons prendre au titre du Groupe I le 1ler, le 2ieme et le
3eme favori = les 3 premiers favoris des synthéses et
listes type ou les trois premiers des cotes probables.

- QUELS SONT LES MEILLEURS DU Groupe II: Les
statistiques nous ont certifiées qu'il faut jouer 8 chevaux
dont trois chevaux du Groupe II. Nous allons prendre au
titre du Groupe II les trois meilleurs des secondes chances.
Les trois meilleurs du Groupe II qui regroupe : le 4iéme, le
5ieme, le 6ieme, le 7Zieme et le 8ieme au classement de la
presse = le 4¢, le 5¢, et le 6e

- QUELS SONT LES MEILLEURS DU Groupe III: Les
statistiques nous ont certifiées qu'il faut jouer 8 chevaux
dont deux chevaux du Groupe III. Nous allons prendre au
titre du Groupe III les deux meilleurs des tocards. Les deux
meilleurs des tocards qui regroupent les chevaux classés de
la 9iemc a la 20ieme place des syntheses de la presse sont
bien sir : le 9e et le 10e
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C'était simple mais il fallait y penser. Personne
n'avait fait cette démarche.

La plupart des joueurs se moquent des statistiques et n'ont
des raisonnements immeédiats de courte durée, ils « parlent
sur-le-champ » pourrait-on dire au sens propre et figuré.
Nous avons toutes les informations nous pouvons
élaborer enfin les tickets unitaires qui réunissent

tous les principes.

VOILA LES 8 TICKETS UNITAIRES A FAIRE: VOUS
TOUCHEREZ A COUP SUR UNE FOIS VOIRE DEUX FOIS
LE BONUS 3 SI VOUS AVEZ LES TROIS PREMIERS DE

L'ARRIVEE.

Les 8 tickets
a faire

Les 3
favoris du
groupe I

Les 3
secondes
chances du
groupe II

Les 2
tocards
du groupe
III.

Il faut respecter cet
ordre de classement du
cheval dans toute liste
type - synthése presse
- classement issu des
cotes probables.

Nombre de fois
de présence du
cheval sur vos
tickets.

Nombre de fois
de présence du
cheval sur vos
tickets.

Nombre de fois
de présence du
cheval sur vos
tickets.

1er

3iéme

6iéme

9iéme

4iéme

5iéme

giéme

4iéme

6iéme

1 Oiéme

4iéme

5iéme

1 Oiéme

6iéme

giéme

1 Oiéme

4iéme

9iéme

1 Oiéme

2iéme

3iéme

5iéme

6iéme

1 Oiéme

3iéme

4iéme

5iéme

6iéme

9iéme

8 tickets unitaires a
10FF=1,50¢€. Coiit
global = 12€.

Cout 16€ des
2005.

15 favoris du
groupe 1

= 37,50%
de I'ensemble.

15 secondes
chances
groupe II
= 37,50%
de
I’ensemble.

10 tocards

= 259%b.

du groupe
II1

de
I'ensemble
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gende :

ler du classement de la presse ou plus petite cote

2ieme du classement de la presse ou 2 e plus petite cote

3léme du classement de la presse ou 3 e plus petite cote

4ieme du classement de la presse ou 4 e plus petite cote

5ieme du classement de la presse ou 5 e plus petite cote

6léme du classement de la presse ou 6 e plus petite cote

9 = 9leme (attention je le répéte 9e) du classement de la presse ou 9ieme
plus petite cote

10 = 10° (attention je le répete 10e ) du classement de la presse ou 10e
plus petite cote.

ounnhwWNRET

- 8 chevaux représentent parfaitement la vérité
statistique.

- 8 chevaux pris 5 par 5 sur 8 tickets unitaires de 5
chevaux continuent a obtenir sur chaque ticket, un
trés bon dosage de la vérité statistique.

Aux courses, le jeu qui réunit a moindre colit ces deux
criteres essentiels est le QUTNTE+.

Bien slr on peut jouer les 8 chevaux avec nos 8 tickets a 5
chevaux au TRIO -TIERCE - QUARTE mais le co(t est trop
élevé. Le MULTI en 5 peut-étre intéressant. Plus loin
dans l‘ouvrage vous trouverez d’autres astuces pour le
simple — couplé - quarté — multi.

Les jeux en simple, les couplés, 2/4 etc. ... se doivent
d'étre élaborés avec au moins un cheval de chaque
catégorie c’est-a-dire que vous devez jouer 3 chevaux,
le dosage devenant 33 % - 33 % - 33 %. Mais on
commence a s’éloigner des 37 % - 37 % - 26 % et le jeu
va donc devenir de plus en plus perdant.

Commentaires sur les 8 grilles du QUINTE+ a faire :

On peut intervertir 9°°™ et 10°™® qui sont les 2 meilleurs du
groupe des tocards. On peut intervertir aussi le 1'*" avec le
2'°™ qui sont les 2 meilleurs du groupe des favoris. On peut
intervertir le 4°™ avec le 5°™ qui sont les 2 meilleurs du
groupe secondes chances. Cela veut dire que vous pouvez
par exemple faire vos grilles en mettant le 4™ a la place
du 5™ et bien s(r le 5™ a la place du 4"°™¢, Cela ne doit
pas faire changer les résultats financiers. Attention
respectez la hiérarchie, par exemple le 4°™ de la liste type
doit toujours étre devant le 5™ sur vos tickets
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En effet vous pouvez concocter les 8 tickets en permutant
le cheval du groupe III, cela ne changera pas grand chose
quant au résultat final. En effet vous aurez autant de
chance de voir arriver le ticket 1-2-3-6-9 que la grille
remodelée en 1-2-3-6-10. Par ailleurs j'ai souhaité obtenir
une rentabilité optimale dans les tickets en effet on pouvait
voir le trio 1-2-3 deux fois dans nos grilles si I'on appliquait
bétement les systéemes réducteurs. Jai préféré voir
apparaitre deux fois le trio 5-6-10 bien plus rémunérateur.
On remarque donc des redondances de trio. Cela induit
gu’on peut encore améliorer |'efficacité en réduisant le
nombre de tickets. C’est tout de méme curieux que les
systémes réducteurs ne s’en soient pas préoccupés. Nous
avons déja mieux dosé les tickets que ceux donnés par les
systémes réducteurs, mais on doit pouvoir mieux faire.

GARANTI DU BONUS 3 : ce qui signifie qu'il suffit
d'avoir les trois premiers d'un Quinté+ dans notre
méthode a 8 chevaux, pour toucher au minimum un
gain voire deux (2 bonus 3).

L'économie qu'apporte le systeme réducteur est déja
importante. En effet il y avait environ sur 240 QUINTES
courus par an avant 2004 et environ 360 QUINTES+ courus
des le mois de juillet 2004. On ne pouvait donc pas
financierement jouer les 8 chevaux en longue tous les
jours.

Il faut savoir qu'en ne jouant par exemple qu'un ticket
unitaire simple au hasard, vous avez une chance sur 1.
028 160 de toucher un Quinté+ dans l'ordre contre
seulement une chance sur 13. 983 816 de toucher les 6
numeéros au Loto avec une grille simple.

Avec nos 8 tickets unitaires bien dosés en favoris-
secondes chances- tocards nous avons toutes les
chances et je dirais plus de chance de gagner au
Quinté+ qu'au Loto avec le méme investissement.

Par exemple le premier et le deuxieme favori arrive chacun
plus d'une fois sur 2 dans les cing premiers d'un quinté+
alors gqu'un numéro ou un deuxieme numéro du Loto n'ont
qgu'une chance sur 8 (6/49e) chacun d'arriver dans une
grille de loto c'est a dire quatre fois moins.
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EXEMPLE DE COMPOSITION DES 8 GRILLES

STANDARDS :
Prenons le QUINTE+ a 18 partants du jeudi 30 octobre
2003 et prenons la SYNTHESE DE LA PRESSE que publient
TIERCE MAGAZINE- PARIS COURSES- BILTO- MATIN
COURSES ET QUINTE+MAGAZINE. Classement
« horizontal » des 18 partants par la synthése de la
presse :

le |2e |3e|4e|5e|6e|7e | 8e | 9e | 10e | 11le | 12e | 13e | 14e | 15e | 16e

17e

18e

8 /12|17 |34/ 2|5/|16| 9 |11 |10 |14 |17 | 15| 13

18

Les 8 chevaux a considérer pour notre méthode sont, je
vous le rappelle le 17 le 2™ |e 3™ |e 4™ |e 5°M e
6™ le 9'°™ (attention c’est le 9™ et non le 7™ ) et le
10*™ du classement, soit en terme de nhuméros de chevaux

ler 2e 3e 4e 5e oe e 10e
8 12 | 1 7 | 3 | 4 16 | 9
RAPPEL DE NOS 8 JEUX A FAIRE LES 8 TICKETS UNITAIRES
En fonction du classement A REMPLIR AVEC LES NO
du cheval dans la « synthése DE CHEVAUX SUIVANTS
de la presse ».
ler-2e -3e-6e-9e 8-12-1-4-16
1-2-4-5-9 8-12-7-3-16
1-2-4-6-10 8-12-7-4-9
1-3-4-5-10 8-1-7-3-9
1-5-6-9-10 8-3-4-16-9
2-3-4-9-10 12-1-7-16-9
2-3-5-6-10 12-1-3-4-9
3-4-5-6-9 1-7-3-4-16

Je le répéte vous pouvez trés bien faire un classement a partir de la
synthése de la presse tel que ci-dessus ou de la liste type qui parait
sur le quotidien PARIS TURF ou du site « www.lescourses.com » ou
http://www.pronostics-turf.info/index.php ou encore a partir des
cotes probables ou encore a partir des derniéres cotes réelles avant
le départ de la course. On peut méme varier a chaque Quinté+. Oui
cela peut paraitre étonnant mais a long terme que vous preniez
toujours la méme base de donnée ou que vous changiez a chaque
fois de base de données cela donnera le méme résultat. Je vais vous
surprendre « que vous changiez de base de donnée et méme si vous
ne jouez que de temps en temps c'est-a-dire par période cela ne
changera rien aux résultats.
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En effet le premier de la liste type, le premier de Ila
synthese de la presse, le premier de la cote probable
(= plus petite cote) le premier de Ila cote réelle :
arrivera toujours ( en moyenne) avant le deuxiéme de la
liste type ou de la synthése de la presse ou de la cote
probable ou de la cote réelle, le groupe I arrivera toujours
pour 37% le groupe II arrivera toujours pour 37% le
groupe III arrivera toujours pour 26%... en jouant a partir
de n'importe quel classement nous créons une espece de
classement « brassé » qui répond aux méme
caractéristiques que chaque classement pris
individuellement. Ce « brassage » peut étre temporel c'est-
a-dire que vous pouvez jouer quand cela vous prend, c'est
comme si vous choisissiez n'importe quel jour de course
pour établir des statistiques. Les statistiques resteront avec
les mémes caractéristiques. Cela implique que vous pouvez
jouer tel ou tel jour vous obtiendrez les mémes résultats
gu'en jouant tous les jours. Je sais c'est difficile a croire
mais c'est comme ca. Que vous étudiez comme moi les
arrivées les unes aprées les autres ou que vous les étudiez
en choisissant au hasard telles ou telles dates : LE
RESULTAT SERA LE MEME.

Vous avez donc une totale liberté de choix et vous
pourrez partir en vacances, tranquille avec notre méthode.
Je ne vous demande qu'une chose c'est surtout de suivre la
position des chevaux issus d'un classement général c'est a
dire recouvrant un total de plusieurs pronostiqueurs ou a
partir des cotes

Mais surtout ne suivez pas un seul pronostiqueur
méme le meilleur.

En effet celui-ci peut étre défaillant, peut mourir, peut étre
remplacé mais surtout jamais un seul homme ne gérera a
long terme les choses mieux qu'un groupe d'hommes.

Quant a moi, je préfere la synthese de la presse qui
parait sur TIERCE MAGAZINE- PARIS COURSES-
BILTO- MATIN COURSES ET QUINTE+MAGAZINE. En
cas d'égalité de points sur une liste type, il faudra
vérifier avec les cotes probables ou avec le classement

23



des pronostiqueurs pour savoir quel cheval doit étre classé
avant l'autre. En cas d'égalité de cote probable vérifiez la
position du cheval dans le classement des pronostiqueurs.
Sur Internet le site « www.lescourses.com » donne les 12
premiers de la presse : dans sommaire cliquez sur presse
ou allez sur http://www.pronostics-turf.info/fg-

pronostics-presse.php : Il n'y a plus a acheter de
journaux!

En cas de non partant, si vous étes informé a temps il
suffit de décaler le classement de la synthése de la presse,
si non vous recevez un paiement indiqué dans le chapitre
précédent. Exemple le quatrieme favori (le quatrieme au
classement de la synthése de notre exemple) c'est a dire le
cheval numéro 7 est non partant : il ne reste que 17
partants: le classement devient :

ler | 2e [ 3e | 4e | 5e | 6e | 7e | 8e | 9e | 10e | 11e | 12e | 13e | 14e | 15e | 16e

17e

8 12 | 1 | 3|4 | 5|5 |16 |09 | 11 10 14 17 15 13 18

6

Et vous faites vos tickets a partir de ce nouveau classement a 17
partants. S'il y a deux non partants, le classement contiendra
seize partants et dans le cas ou vous n'auriez pas eu
connaissance des non-partants voila ci-apres les rapports

spéciaux au Quinté.

1. Les rapports des cas non partants

Aprées application éventuelle du Cheval de complément, les
regles suivantes concernant le traitement des non-partants

s'appliquent.

LES NON PARTANTS

Seuls les cas suivants sont payés ou remboursés :

Si vous avez joué : et que : vous toucherez :
1 non partant parmi les | vos quatre autres chevaux se 4 rapports
5 chevaux désignés classent aux 4 premieres Bonus4
places, quel que soit I'ordre
1 non partant parmi les parmi vos quatre autres 2 rapports
5 chevaux désignés chevaux ne figurent que les 3 Bonus3
premiers, quel que soit I'ordre
2 non partant parmi les | vos trois autres chevaux se 4 rapports
5 chevaux désignés classent aux 3 premieres Bonus3
places, quel que soit I'ordre
3 non partant parmi les Remboursement
5 chevaux désignés
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CHAMP TOTAL CHAMP REDUIT

Si 1 cheval de base et Remboursement Remboursement

qu'il est non partant
Si 2 chevaux de base et Traité normalement * Traité normalement
qu'ils sont non partants *

Si 3 ou 4 chevaux de Remboursement Remboursement
base et qu'ils sont non

partants

Depuis le 15 mars 2003, si la totalité de votre Champ réduit
est non-partante (apres application éventuelle du Cheval de
complément), alors votre pari est remboursé.

* Décomposez votre pari champ réduit ou total en autant
de paris unitaires. Il suffit ensuite d'appliquer a chacun de
ces paris unitaires la regle des non partants comme indiqué
dans le tableau ci-dessus.

2. LE CHEVAL DE COMPLEMENT :

En cas de non partant le PMU offre la possibilité d'inscrire
sur vos tickets un cheval de complément. Le cheval de
complément se placera en derniere position ( regle de la
poussette) sur votre ticket et en lieu et place du non
partant que vous avez inscrit sur votre ticket.

Comme on ne sait pas si le non partant va étre un cheval
du groupe I ou II ou III et comme le PMU place ce cheval
en complément en derniere position sur nos tickets soit en
contradiction avec nos principes :

II ne faut pas mettre de cheval de complément sur
nos tickets cela détruit toute notre architecture. Il vaut
nettement mieux se contenter de toucher ce que prévoit le
reglement du PMU en cas de non partant voir paragraphe
précédent

3. CE QUE VOUS GAGNEZ EN CAS DE DEAD-HEAT :

Deux chevaux peuvent-étre ex aequo c'est a dire gqu'on
ne peut pas les départager malgré la photo. Ainsi on peut
assister a un dead-heat pour la premiere place : I'arrivée du
quinté+ devient (I-2)-3-4-5 c'est-a- dire qu'il y a deux
combinaisons possibles : 1-2-3-4-5 et 2-1-3-4-5. De ce fait
il y a deux ordres possibles et donc le rapport sera deux fois
moindre pour chaque combinaison. Chaque combinaison est
payée avec un méme rapport en regle générale.
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Dans un ticket unitaire a 5 chevaux il y a 120 combinaisons.
Dans ces 120 combinaisons il y a un ordre et 119 désordres.
Mais avec un dead-heat on a 2 ordres et donc 118
désordres.
Récapitulons les rapports en cas de dead-heat

Rapports | Dead-heat a la | Dead-heat a la | Dead-heat a | Dead-heat a |Dead-heat a la
ler place 2iéme place la la S5ieme place
(1-2)-3-4-5 1-(2-3)-4-5 3ieMe place | 4ieme place |1-2-3-4-(5-6)
1-2-(3-4)-5 | |-2-3-(4-5)
Ordre 1-2-3-4-5 ou 1-2-3-4-50u | 1-2-3-4-50u|1-2-3-4-50u | 1-2-3-4-5 ou
2-1-3-4-5 1-3-2-4-5 payés| 1-2-4-3-5 1-2-3-5-4 1-2-3-4-6
payés un méme un méme payés payés payés
rapport rapport un méme un méme 2 rapports
rapport rapport différents
Désordre Les 118 Les 118 Les 118 Les 118 Les 119
combinaisons combinaisons |combinaisons | combinaisons| combinaisons
payées un |payées un méme| payées un payées un incluant le
méme rapport méme méme 5iéme
rapport rapport rapport ou les 119
combinaisons
incluant le
6ieme
payées 2
rapports
différents
Bonus 4 1-2-3-4 ou 1-2-3-4 ou 1-2-3-4 ou 1-2-3-4 ou | 1-2-3-4 payé
2-1-3-4 payés | 1-3-2-4 payés 1-2-4-3 1-2-3-5 un
un un payés un payés seul rapport
méme rapport | méme rapport méme 2 rapports
rapport différents
Bonus 3 |1-2-3 ou 2-1-3| 1-2-3 ou 1-3-2 [1-2-3 ou 1-2-| 1-2-3 payé |1-2-3 payé un
payés un méme| payés un méme 4 un seul rapport
rapport. rapport. payés 2 seul rapport.
rapports

différents.

* Nous ne parlerons pas des cas ou il y a trois ou quatre ou
cing chevaux ex aequo. Sur le site du PMU figure tout le
reglement www.pmu.fr.
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IV. TROISIEME GRAND PRINCIPE AU
QUINTE+ :

LE TROISIEME PRINCIPE C'EST DE GAGNER L'ORDRE.

Quand on touche le Quinté+ c'est en général dans le
désordre ? Mais pour étre gagnant au Quinté il faut toucher
un «gros coup». Le « gros coup» aux courses est le
QUINTE+ DANS L'ORDRE. Les Quintes dans le désordre ne
rapportent pas grand chose et le réve de tout joueur de
Quinte c'est de toucher l'ordre. En touchant un Quinté+
dans l'ordre chaque 27.840 courses on est gagnant pour la
vie. Il suffirait donc de gagner 1 seul Quinté+ dans I'ordre
POUR ETRE GAGNANT POUR TOUTE LA VIE.

Quand vous allez toucher un Quinté+ dans l'ordre
vous pourrez dire : J'ai réussi.

Les autres gains : bonus 3, bonus 4, et Quinté+ dans le
désordre seront utilisés comme autofinancement. En effet
vous allez régulierement gagner des bonus 3, des bonus 4,
des quintés+ dans le désordre. Vous allez donc récupérer
régulierement des petites sommes tout le long de votre vie.
Mais avec ces petites sommes vous allez financer en grande
partie la méthode pour atteindre le but ultime :

Gagner un quinté dans l'ordre.
Comment toucher un Quinté+ dans L’ordre ?

Nous avons dans le tableau du premier semestre 1995,
quatre arriveées dans |'ordre hiérarchique (voir en ANNEXE
II les arrivées 1°7 ,3€me géme jgieme qgieme 4y classement
des syntheses de la presse. Idem pour les arrivées en
terme de classement du 1.2.4.5.20 et 1.3.5.15.20 et
1.3.6.8.15. C'est un ordre qui respecte dans l'arrivée
de la course, le classement des pronostiqueurs. Vous
verrez en ANNEXE II, dans le premier semestre 1995,
sur les 120 quintés examinés, 4 arrivées de Quinté+ dans
I'ordre _hiérarchique soit 1 arrivée chaque 30 quintés.
Il y a une similitude avec la performance des arrivées dans
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l'ordre des meilleurs pronostiqueurs qui trouvent un
Quinté+ dans l'ordre tous les 30 Quintés touchés. En effet
dans toute arrivée, le classement hiérarchique de la presse
est aussi respecter que dans les arrivées gagnantes des
tickets qui respectent aussi I'ordre hiérarchique. On peut
comprendre assez facilement que si a chaque quinté+ il n'y
avait que 5 partants, l'arrivée 1.2.3.4.5. du classement de
la presse serait l'arrivée la plus fréguente. Cette arrivée
hiérarchique 1.2.3.4.5. arriverait plus souvent qu'a son
tour, cette arrivée hiérarchique aurait une probabilité
jusqu'a 10 fois supérieure a une arrivée a l'envers de
I'ordre hiérarchique 5.4.3.2.1. Nos tickets respectent bien
sGr l'ordre hiérarchique autant que Ile meilleur
pronostiqueur ou le meilleur pronostic d'un journal. Le
meilleur pronostic en 8 chevaux obtient 1 ordre sur 30
quintés touchés. Nous devons obtenir le méme résultat
avec notre méthode voire mieux.

Lorsque le ticket a 8 chevaux du meilleur pronostiqueur
gagne, il peut ne toucher que le désordre si l'arrivée est par
exemple 1.3.4.8.5 car entre le 8e et le 5e favori il y a tres
peu de différence en statistique car le 8ieme et le 5ieme
appartiennent au groupe II des secondes chances. Notre
méthode en revanche a un avantage complémentaire au
ticket du meilleur pronostic car lorsque notre ticket sera
gagnant, l'ordre sera plus probable que celui du meilleur
pronostiqueur car dans les deux derniéres places nous
avons mis le 9e et le I0ieme du classement : ce sont des
chevaux du groupe III qui lorsqu'ils arrivent vont se classer
plus souvent derriere le 1.3.4 5. que ne le fait le 8ieme.
L'ordre hiérarchique 1.3.4.5.10 par exemple sera plus
fréquent que l'ordre hiérarchique 1.3.4.5.8 (en considérant
le méme nombre d'arrivée gagnante pour les deux
combinaisons). Autrement dit nous pouvons toujours
espérer toucher un ordre chaque 30 quintés touchés
par notre méthode.

Sur 30 quintés que vous toucherez, vous devriez
avoir 29 désordres et 1 ordre.
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V. LA OU PERSONNE N'A REUSSI...

Personne ne réussit a gagner aux courses méme les
jockeys s'y sont ruinés. OMAR SHARIFF ou EDDIE
CONSTANTINE qui pensaient gagner en devenant
propriétaires se sont aussi ruinés. Aucun pronostiqueur n'a
tenu la distance. Aucun pronostiqueur n'est gagnant sur
plus de cing ans. Si on prend le meilleur pronostiqueur (et
encore faut-il le connaitre en début d'année !) au terme
d'une année de Quinté+ on remarque qu’en suivant leur jeu
a 8 chevaux ( c'est le nombre maximum donné par les
pronostiqueurs) = 84€, leur réussite maximale est de 1
quinté+ trouvé chaque 8 quintés+. C'est un résultat
exceptionnel. Mais allons dans le détail.

Le rapport d'un quinté+ que les pronostiqueurs ont trouvé
en 8 chevaux est trés faible puisque ce sont les 8 premiers
favoris, il faut compter environ 100€. L'ordre est d'environ
6.0006. Il est vrai que le meilleur journaliste hippique peut
trouver l'ordre chaque 30 Quintés+ au lieu de 120 (=
nombre de combinaison possible). Il est vrai qu'en jouant
les favoris et lorsqu'ils arrivent : I'ordre « hiérarchique » du
classement se réalise plus souvent.

Au bout d'une année de 240 quintes environ le meilleur
pronostic nous fera gagner 240/8 = 30 quintés+ dont 1
quinté+ dans l'ordre. Bilan financier annuel = JEU 240
quintes X 84€ = 20.160€. GAIN = 29 X 100€ + 1 X 6.000€
= 8.900€

TOTAL REEL NET = PERTE DE 11.260 € = 73.860 FF
PAR AN ! en suivant le meilleur pronostiqueur.

C'est la raison pour laquelle aucun journal ne publie un
bilan financier annuel. Cela pourtant devrait étre obligatoire
au nom de la transparence et de la publicité mensongere.
Aucun résultat financier sur une année aucun résultat
financier sur longue période ne sont publiés. Tout le monde
perd. Pourtant mon oncle prétendait qu'il gagnait 120.000
FF par an aux courses et il est vrai qu'il me montrait ses
cheques. Sa méthode qu'il m'a révélée a la fin de sa vie «
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je joue les chevaux en fonction de leur nom. Il faut qu'il y
ait la syllabe OR ou AR dans le nom du cheval par exemple
hARdi de Bretagne ou mARiack. Je pense que jolycaro for
clara doit avoir trois fois plus de chance d'arriver 1? En fait
j'ai su qu'il jouait 240.000 FF par an aux courses. Total
financier négatif = - 120.000ff. C'est un classique quand un
joueur vous dit « je gaghe aux courses » demandez-lui «
combien ? » Son chiffre sera celui de ses pertes ! Ne lui
dites pas... laissez-le réver.

Mon copain, lui, comptait le nombre de trait qu'avait fait le
journaliste pour dessiner la queue du cheval ! Certains
jouent les numéros pairs au jeu simple, d'autres jouent
I'addition tiercé ( Exemple 4-9-13) etc. Je crois qu'il y a
autant de méthode que de joueur ! Il fallait mettre un peu
de rationalité, un peu d'ordre si j'ose dire a cette
cacophonie.

Tout cela m'a conduit a écrire ce manuel avec la volonté de
ne pas gruger les joueurs car j'appartiens a cette famille
depuis plus de 35 ans. Je mets a leur disposition un jeu a
faible colt, accessible a tous et au nom de la transparence
je vais tester la méthode sur une durée supérieure a cing
années. Aucune meéthode n'est rentable au-dela de cing
années.

Voir en Annexe II le détail des 2.160 quintés du 31

décembre 1994 au 06 septembre 2003 qui confirme
nos calculs.
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VI - LES COTES PROBABLES.

Tous les quotidiens consacrent une page aux courses de
chevaux. A l'intérieur de cette page, les jours des
événements de TIERCE - QUARTE - QUINTE +, c'est a dire
pratiquement tous les jours, sont mentionnées les cotes
probables. Les cotes indiquent ce que va rapporter le
cheval a la gagne c'est a dire s'il arrive premier : il n'y a
pas de cote pour vous dire combien votre cheval va
rapporter a la place ou combien va rapporter votre quinté+.
Exemple de cote 2/1 veut dire que pour 1 joué, on gagnera
2 net ( pour 10F parié sur le gagnant vous gagnerez 20F
net + le remboursement de vos 10F = total payé 30F).
Idem pour 3/1.4/1.5/1.6/1 etc. Parfois on voit 7/4 ou 7/2
au lieu de 3,50. Le matin ou la veille du Quinté, les
journaux affichent les cotes qu'on appelle cote probable car
on ne connait pas les sommes qui vont étre jouées. Ces
cotes probables établies par les professionnels sont tres
proches des cotes réelles représentant les sommes
réellement jouées. Sur le site Pmu et sur le télétexte de
votre télévision, vous pouvez connaitre vers 1 1h30, les 8
chevaux les plus joués et donc les 8 plus petites cotes
réelles et sur 36.15 PMU ou sur le site du PMU, on peut
trouver toutes les cotes réelles vers 12 heures. Il est vrai
qu'on peut parier au QUTNTE+ tous les matins sur 7.800
POINTS PMU mais aussi jusqu'a 3 minutes avant le départ
sur I'hippodrome sur le minitel, I'Internet et les «points
courses par courses». Dans les champs de courses
I'ordinateur indique directement le rapport c'est a dire au
lieu d'afficher 2/1, I'ordinateur indique 3,00 = ce que vous
allez toucher exactement pour 1€ parié. Vous comprenez
maintenant que plus la cote est petite moins ¢a rapporte.
Plus la cote ou le rapport est petit, plus il s'agit du favori et
a contrario plus la cote ou le rapport est grand plus il s'agit
du tocard. Vous pouvez maintenant classer les chevaux par
leur cote. Vous faites un classement de la plus petite cote
en allant vers la plus grande cote, vous obtenez ainsi une
remarquable liste type ou synthese aussi valable que les
classements de la presse et que vous pouvez faire a partir
de tous les journaux, pas besoin d'acheter un journal
spécialisé.
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Exemple sur le dimanche 21 juillet 2002 relevé sur la
DEPECHE DU MIDI .

N° DU CHEVAL COTES PROBABLES
1 10/1
2 22/1
3 18/1
4 28/1
5 50/1
6 40/1
7 12/1
8 16/1
9 24/1
10 14/1
11 8/1
12 45/1
13 15/1
14 20/1
15 5/1
16 30/1
17 6/1
18 35/1

Pour le classement il faut mettre comme 1ler favori le
cheval qui a la plus petite cote probable et en dernier le
cheval qui a la plus grosse cote. CLASSEMENT ISSU DES
COTES PROBABLES: [1er FAVORI => LE 15 / 2e
FAVORI => LE 17 / 3e FAVORI => LE 11 4e FAVORI
=>LE 1/ 5e FAVORI => LE 7 / 6e FAVORI => LE 10
/ 7e FAVORI => LE 13 / 8e FAVORI => LE 8 / 9e
FAVORI => LE 3 / I0e FAVORI => LE 14 ...11°
FAVORI => LE 2 / 12e FAVORI => LE 9 / 13e FAVORI
=> LE 4 / 14e FAVORI => LE 16 / 15e FAVORI => LE
18 / 16e FAVORI => LE 6 / 17e FAVORI => LE 12 /
18e FAVORI => LE 5.

RECAPITULONS LE 1. CLASSEMENT PAR COTE PROBABLE. «
a l'horizontale » et par groupe: FAVORIS / 2ieme
CHANCES / OUTSIDERS 15-17-11. / 1-7-10-13-8. / 3-
14-2-9-4-16-18-6-12-5.

CI- APRES UN AUTRE 2. CLASSEMENT CELUI ISSU DE LA
LISTE TY PE DU PARIS TURF DANS LEUR PAGE COULEUR
SAUMON : FAVORIS / 2ieme CHANCES / OUTSIDERS =
15-17-13. / 3-8-11-7-1. / 9-4-10-14-2-16-6-12-5-
18.
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CI- APRES CONTRE ENCORE UN AUTRE 3. CLASSEMENT
DIFFERENT ISSU DE LA SYNTHESE DE LA PRESSE QUE
PUBLIENT TIERCE MAGAZINE PARIS COURSES BILTO
MATIN COURSES ET QUINTE+MAGAZINE : FAVORIS [/
2ieme CHANCES / OUTSIDERS ou N.C*, = 15-17-11. /
13-3-8-1-9./10-2-7-4-16-14-5-6-18-12. *N.C. = non
cité et qui est a mettre en tant que tocard.

ET ENFIN UN 4. CLASSEMENT PAR COTE REELLE ( JUSTE
AVANT LE DEPART) : FAVORIS / 2ieme CHANCES /
OUTSIDERS = 15-17-8. / 11-13-3-7-10. / 14-9-1-2-
4-16-18-5-6-12.

RESULTAT DE L'ARRIVEE PAR NUMERO DES CHEVAUX
= 14-15-17-13-16.

Avec le classement 1. issu des cotes probables = 10'°™¢
18 2ieme 7ieme q4leme " Gain grace a notre méthode = bonus
3.

Avec le classement 2 relevé sur la liste type paris turf =
12iéme 1er 2iéme 3iéme 14iéme — |gerdu

Avec le classement 3 releveé sur la synthese de la presse
figurant sur Paris-course = 14°me e pieme gieme q3leme
perdu

Avec le classement 4 issu des cotes réelles relevées avant
le départ = 9'¢™me 18" 2ime geme 14ime — Bonus 3 et bonus
4.

N'en déduisez pas qu'il faut jouer avant le départ ou a
partir des cotes probables ! Quoique, c’est ce que je fais
pour mon jeu pour le quarté régional ( voir Chapitre VII § 4
). Parce que si vous croyez cela, cela implique qu'en jouant
la méthode a partir des cotes probables ou des cotes avant
le départ du Quinté, elle rapporterait plus qu'en faisant la
méthode a partir du classement de la liste type ou de la
synthése de la presse. Cela voudrait dire que notre
méthode qui est gagnante de 1995 a 2003 (je n'avais pas
d'autres statistiques completes) aurait été encore plus
gagnante en suivant les cotes !

E 3
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VII - SECRETS POUR COUPLE.
SIMPLE. QUARTE REGIONAL. MULTIL.

Aux courses, nous, pauvres joueurs, jouons les uns contre
les autres. De ce fait nous n'aimons ni dévoiler tous les
petits et grands secrets ni jouer comme les autres. Quant a
moi, je suis la pour tout vous dire.

1. Le grand secret de mon ami pour le jeu en couplé.

Dans les courses a peu de partant il joue en couplé placé :
Il joue tous les numéros pairs sur un premier ticket de
couplé et tous les numéros impairs sur |'autre ticket de
couplé et toujours placés. Cela lui colte 15€ + 15€ = 30€ (
base L50€) quand il y a 10 partants : 24€ quand il y a 9
partants. Cela peut paraitre cher mais comme il est slr de
toucher ; il s'y retrouve. Exemple dans une course a 10
partants, il joue les 5cv n° impairs suivants ( 1.3.5.7.9.) et
les 5cv n° pairs qui restent ( 2.4.6.8.10. ) en couplés
placés. Vous pouvez calculer comme vous voulez : vous
étes sir de toucher ( et parfois le triangle = les 3 couplés
placés). C'est assez valable a mon avis pour les courses a
peu de partants (10 al2 au maximum). Certains joueurs
vont jusqu'a faire cette méthode jusqu'a 18 partants ou
apres avoir fait une sélection de numeéros pairs et impairs a
égalité. Je vous laisse seul juge de l'intérét de la chose
n'ayant pas de statistique importante sur cette méthode de
jeu. Mais cela vaut peut-étre le coup de le tenter une fois,
ne serait que pour ressentir ce plaisir avant la course de
savoir gu'on va gagner a coup slr. Quel plaisir pendant la
course quand les tocards se comportent bien T Quel plaisir
on ressent aussi aprés la course dans |'attente des rapports
I Et puis si les rapports ne sont pas a la hauteur de nos
espérances, ce n'est pas trop grave. La perte est a peu pres
la méme que d'habitude quand on perd. Autrement dit
cette méthode pourrait-étre baptisée méthode « plaisir ».

2. Mon petit secret pour le couplé placé.

Quand je joue en jumelé ou couplé, je n'abandonne pas
mes reperes c'est-a-dire que dans les trois premiers, le ler

34



favori arrive 46% de fois, le 2e favori 35%, le 3e favori
31%, le 4e favori 29% etc. Il faut absolument respecter ces
dosages, que ce soit en tiercé quarté quinte et bien
entendu en jumelé et couplé ( dont les rapports vont
d'ailleurs étre uniformisés - méme rapport en jumelé qu’en
couplé).Comme on le sait grace a ce guide le 1° favori
arrive 1,5 fois plus que le 2° favori, que le 3% favori et que
le 4e favori. Comme on le voit, le 2e favori et le 3e favori
voire le 4e favori ( qui décroche un peu) sortent a peu pres
de fagcon équivalente. Il faut donc que sur vos tickets de
couplé : le 1ler favori soit représenté 1,5 fois plus que les
2°, 3e et 4e favoris. Il va de soi qu'il ne faut pas faire de
longue (car tous les chevaux seraient représentés pour le
méme pourcentage et cela ne respecte en rien les dosages
et les méthodes qui en découlent qui sont le fondement de
ce guide). Il faut donc faire des tickets unitaires et le moins
possible car les couplés ou jumelés placés ne paient pas
énormément. Voila la grille des 4 jumelés ou couplés a faire
placer toujours car il y a trois jumelés et couplés qui sont
payés a la place et les statistiques données dans le guide
prouvent que la seule base de données sérieuse repose sur
les trois premiers des courses.

Les tickets a faire au couplé.

1°" FAVORI 2°" FAVORI Colt 1.50 €
1°" FAVORI 3°" FAVORI Colt 1.50 €
1°" FAVORI 4°" FAVORI Colt 1.50 €
2°" FAVORI 3°" FAVORI Colt 1.50 €

EN FAIT CELA REVIENT A FAIRE LE TRIANGLE PLACE : 1ler
2e et 3e favori =3x1.50€ = 4.50€ ET LE COUPLE PLACE :
ler favori 4e favori = 1,50€. Nous retrouvons notre méme
co(t = 6€. Cela fait 2 tickets a faire au lieu de 4 tickets.

Le ler favori est bien représenté 1,5 fois plus que le ieme at
le 3™ | Le 2™ et le 3"°™® favori sont bien représentés le
méme nombre de fois. Le 4e favori aurait mérité peut-étre
d'étre représenté une fois de plus sur ces tickets mais en
fait statistiquement parlant, le jumelé ler 4e arrive autant
de fois que le 2e 3e, cela correspond au dosage de nos
quatre tickets unitaires. Attention nous jouons que des
jumelés ou couplés a 2CV (1.2 -1.3 - 1.4 - 2.3) car si nous
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devions jouer des jumelés ou couplés a 3 chevaux il aurait
fallu jouer en troisieme cheval : un cheval de la zone tocard
(du 9e au 20e des listes types ou des cotes). En ce qui me
concerne, je prépare mes jeux le matin. En effet j'adore
connaitre les chevaux les plus joués le matin. Ainsi je peux
voir s'il n'y a pas un cheval anormalement trop joué. Les
parieurs du matin jouent a froid, ne sont pas soumis a la
pression des cotes ou de I'engouement dans un champ de
course. Pour moi les cotes du matin sont les meilleures
bases de données. Je prends L'information sur le télétexte
de France 2 page 604 a 11H30. Je note les 4 premiers les
plus joués dans chaque course et je fais mes jeux = un
triangle avec les trois les plus joués + le couplé 1ler 4°.
Comme on pourra le constater le jeu en couplé ou jumelé
placé, un jeu qui respecte les dosages définis dans le guide
est remarquable en terme de rentabilité risque. Et si vous
voulez un jeu en couplé gagnant pas cher et qui
rapporte. Il faut jouer contre le favori tout en
respectant le dosage par groupe cela donne comme jeu a
faire : COUPLE A FAIRE A LA GAGNE UNIQUEMENT :

- 2.5 - 3.4 - 3.5. Ces couplés arrivent 1 fois sur 24
chacun soit 1 fois sur 6 si on joue les 4 couplés.

3. Mon petit secret pour le jeu en simple.

Quand je joue en simple dans les points courses par
courses ou dans les hippodromes, je regarde les cotes. Il y
a deux cotes ; celle du matin = premiére cote et celle avant
le départ de la course qui. englobe aussi les enjeux de
I'aprés midi - deuxieme cote. Je joue la « prise » qui
monte a la deuxiéme cote. Je regarde les premieres cotes
(jeu du matin) je vérifie s'il n'y a pas un cheval
anormalement « appuyé au betting. ». Un cheval peut-étre
a environ 5/1 c'est-a-dire dans les 3 premiers favoris
alors qu'aucun pronostiqueur ne le citait dans les 8
premiers. C'est une « prise ». Je joue cette prise mais il y
a aussi une autre facon d'aborder la prise. Pour qu'une «
prise » soit la plus payante possible, il faut que seul
I'entourage ait joué le cheval. Cela se voit a la lecture de la
deuxieme cote : il faut qu’elle monte. Plus la cote monte,
plus l'information est fiable et rentable. J'attends dans mon
exemple que le cheval passe a environ de 5/1 a 15/1 pour
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le jouer. J'appelle ca des « prises montantes ».

Exemple sur le N° 7 de cette course. La presse ( voir
« écarts et sélections de la presse » sur PARIS TURF tous
les jours) donnait comme| classement : 3. 1. 5. 2. 6. 8. et
4/7.

MARSEILLE BORELY : Lundi 25 février: 13
rapports de la course
Réunion 1

_ourses =

Priz d'Aubagne =
Plat - Course E - 3
Terrain : Bon-5o

15:50
Partants
enétromeatr

Les cotes PMU

A 10 A

5 I i Matin . o
= Chevaux [(sexe/age) écurie min ["arrivée

1 Manon D'amour {F/3) 10 9.6 5.9

2 LaMadonetta (F/3) 1d 13 11
3 Sagodi Mogotsi (F/3) 3.1 2.2 2.5
4  Slick The Dreamer (M/3) 10 9.4 7.4
5 Femme Kyoto (F/3) 6.1 6.3 f
6 Maomia (F/3) 6.7 11 in
7  Mew Best (M/3) E1 5.3 7.3 16

8 PRoxane De Chaillac (F/3) E1

17 15 17

E1l
5.6 g.5
o
Gagnant Flacé
07 8,50 € 6,40 €
EiZ:05 5,50 €
0g 4,90 €
02 2 50 €

[ (oo Euuple pour 1€

Gagnant Placé
07-05 54,30 € 15,90 £
07-04 16,10 £
0&-04 9,90 £

Cette arrivée 7.8.4. est riche d’enseignement. Elle montre d’une
part qu’il faut jouer tous les chevaux d’une méme écurie a la
place ( = placé) et d’autre part qu’il est intéressant de jouer tous
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les CV d’'une méme écurie en couplé. Regardez les rapports sur
une course a 8 partants seulement avec cette prise montante !

4. Mon secret pour le Quarté Régional.

Le Quarté+ donne des bonus 3 tres valables. Et si personne
ne gagne le Quarté dans Tordre, les sommes vont étre
réparties pour le désordre et le bonus 3. Et si personne n'a
le désordre : toutes les sommes sont reversées aux
gagnants du simple bonus 3 (cela arrive en province
parfois). D'ailleurs c'est ce que je fais. Je vais dans les
hippodromes de province et je joue au quarté régional. Je
prends les3 favoris (affichés dans I’écran de I'hippodrome).
Quand on joue le matin, on ne sait pas quels sont les réels
favoris. Sur I'hippodrome on voit sur I'écran les 3 chevaux
sur qui on a mis le plus d'argent (= les 3 favoris). C'est un
avantage colossal car vous jouez avec toutes les
informations et contre tous les joueurs du marin. Je prends
les 3 favoris et je les marie 2 par 2 et je fais une bascule
sur des tickets unitaires en prenant tous les autres
chevaux. Exemple sur une course a 16 partants. Les trois
favoris sont le 11. le 13. et le 4. Je fais les tickets
unitaires suivants :

Premier HS = 11.13. avec le |. et 2. puis un autre ticket
unitaire avec le 3 et 4. puis un autre avec le 5.et 6. puis
avec 7. et 8. puis avec 9, et 10. puis avec 12 et 14 et je
finis tous les chevaux avec 15.16

Deuxieme HS = 11. 4. avec le |. et 3. ( je change un peu
les N°) puis avec le 2. et 5. puis avec le 6.et 7. puis avec 8
et 9. puis avec 10. et 12. puis avec 13.15 puis avec 14.16.
Troisieme HS =13. 4. avec le |. et 5. puis avec le 2.et 3.
puis avec le 7.et 9 puis avec 6 et 8. puis avec. 10. et 11.
puis avec 14.15 puis avec 12.16

Cela fait 21 tickets x 1,30€ = 27,30€( colt du quarté
unitaire en 2008 = 1,30€). Avouez que ce n'est pas cher
pour 3 especes de HS avec « tous les chevaux ». Je prends
les autres chevaux n'importe comment 2 par 2 Mais il faut
tous les mettre. Je ne fais pas I'HS simple 11.13. 4 avec
tous les chevaux car il y a toujours un tiers d'impondérable
aux courses et donc sur mes trois bases : une ne sera pas
a l'arrivée. Il suffit que 2 bases arrivent dans les 3 ou 4
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premiers pour toucher presque a coup s(r au moins le
bonus 3.

Si dans ce QUARTE régional, il n'y a qu'on favori (Un
seul favori = quand le cheval est a moins de 2,50 a la
cote) a ce moment I3, je fais toujours mes 3 espéces d’ H
S mais j'ajoute le 4e a la cote. C'est-a-dire : je joue la base
s(ire avec le 2e de la cote, puis la base slre avec le 3e de
la cote et mon troisieme espéce d'HS sera avec la base sire
et le 4e de la cote. Exemple si le 11 est a la cote a 2,20, je
fais toujours que 3 HS = 11. 13. Puis 11.4. Puisle 11.8 (
dans le casou le 13, le 4 et le 8 sont les 3 autres favoris en
sus du 11. Cela permet de jouer un quatrieme cheval en
HS).

Je ne vous cache pas que j'adore aller dans les
hippodromes de province pour faire ces 3 especes de HS et
je suis gagnant grace au fait que lorsqu'il n'y a pas de
gagnant du QUARTE régional dans l'ordre, toutes les
sommes sont reportées pour les gagnants du désordre et
du bonus 3. Il m'est arrivé de toucher le bonus 3 (plus de
300€) car il n'y avait aucun parieur qui avait trouvé la
combinaison des 4 CV ni dans l'ordre ni dans le désordre.

5. D'autres petits secrets.

Il y a des courses importantes a I'étranger, comme
celles se déroulant & DUBAI par exemple, qui peuvent étre
jouées sur le PMU francais. Le petit secret est que les vraies
cotes qui figurent sur I'hippodrome étranger de DUBAI par
exemple ne sont pas les mémes que celles qui figurent au
PMU francais. II suffit donc de jouer le premier favori ou
deuxiéme ou troisieme favori a la vraie cote mondiale de
DUBAI et de préférence placé, SI ET SEULEMENT SI leur
cote sur le PMU francais est plus élevée. Ainsi le rapport du
premier ou deuxiéme ou troisieme favori sera plus élevé
que d'habitude et comme le premier, le deuxieme et le
troisieme favoris arriveront dans leur norme statistique :
vous aurez un jeu a rentabilité positive. Les cotes
étrangéres de DUBAI par exemple apparaissent a I'écran
avant le départ de la course vous pouvez les comparer avec
les cotes francaises. Cela restera valable tant que le PMU
aura le monopole des courses en France, ensuite et
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inéluctablement il y aura uniformisation des cotes au niveau
mondial et ces « trous » statistiques n'existeront plus.

Il y a aussi des petits malins comme le site
www.zeturf.com -[ interdit en France pour le moment 2008
J qui donne aux parieurs des rapports plus élevés que le
PMU. Ce site redistribue 95% des sommes aux parieurs,
cela est trop beau pour que ca dure. Ce site indique dans
leurs derniéres minutes et leurs «bruits d'écurie»: les
chevaux «supplémentés» ( = les chevaux dont le
propriétaire a payé un surco(t pour engager son cheval car
les engagements étaient clos) et les chevaux «estimés»
( = les chevaux que le propriétaire considere comme les
meilleurs de son écurie) c'est encore des petits secrets que
d'étre ainsi dans la confidence. Il y a bien slr a prendre en
compte aussi : les chevaux <«déferrés» ( a jouer
lorsqu'ils sont déferrés des 4 pieds = D4 dans le
programme des courses ou Dt dans le site du PMU. Jai
touché des 100/1 a la gagne). On peut vérifier aussi les
chevaux qui viennent de disputer une derniere course dotée
d'un gros prix, les chevaux qui sont partis favoris a leur
derniere course mais cela ne rapporte pas beaucoup.

Il y a aussi le systeme de répartition des mises voir
site www.jegagneauxcourses.com qui vous indique le
montant des mises a jouer sur le jeu simple gagnant pour
étre s(r d'étre gagnant Je vous donne le systeme tres
simplifié : vous jouez trois chevaux en simple gagnant
(gaghant c'est obligatoire). Vous prenez les trois chevaux
qui sont a 4/1 et plus et vous jouez ces 3 chevaux
gagnants. Forcément si I'un des trois gagne vous gagnez au
moins 33% de votre investissement. C'est pas mal du tout
car cela permet déjouer un bloc de chevaux et de faire une
montante sur ce groupe de chevaux Mais il vous faut étre
en direct et connaitre les derniéres cotes, juste avant le
départ de la course. A mon avis au niveau répartition des
mises, en tenant compte des statistiques, il conviendrait de
jouer : 6€ sur le premier favori gagnant - 10€ sur le
quatrieme favori - 5€ sur le neuvieme favori. Ces trots
chevaux sont chacun le meilleur de chaque groupe et
comme il arrive en moyenne un cheval de chaque groupe
cette répartition devrait donner de bons résultats.
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Il y aussi le jeu sur les jockeys et drivers féminins.
C'est vrai qu'elles sont plus légeres et plus douces que les
hommes. Je suis train de surveiller leur % de réussite et si
I'on croit mes premiers résultats cela est prometteur
surtout en monté.

Il y a aussi le jeu sur le cheval qui a été premier dans
sa derniere ou avant-derniere course. J'aime beaucoup
faire le « papier » non pas en étudiant lI'ensemble des
performances du cheval, sa musique comme on dit, mais
en étudiant uniquement le papier sur |'avant derniere
course de tous les chevaux ( personne ne le fait).

LE TOP est de jouer le cheval qui réunit le maximum
des « secrets » dont on vient de parler : Pour le Plat et
Obstacles Supplémentés + Estimés surtout + Derniere
course dotée d'un gros prix + Premier a sa derniére ou
avant derniere course + Favori battu a la derniere course.
Et pour le Trot, le top @ mon avis est pour l'instant ( 2008)
de jouer les déferrés des 4 pieds. Mais il faut étre sur le
terrain. En effet, il y des changements de ferrures a la
derniere minute. Il faut étre dans I'hippodrome ou devant
les écrans du PMU ou de ZETURF juste avant la course pour
jouer les vrais déferrés des 4 pieds. Ces chevaux
déferrés des 4 sont rentables au jeu Simple Gagnant,
Placé, Couplé, Trio, Tiercé, Quarté, Quinté, Multi pour
I'instant ( 2008).

Il y a aussi la possibilité de jouer avec une base siire:
Il faut savoir que le favori le plus sir est le cheval qui
part a la plus petite cote jusqu’a 2,50 inclus (au-
dessus il n'est plus fiable). A partir de cette base silre, vous
pouvez faire des champs en couplé et surtout faire des
grilles réduites au QUINTE+ en privilégiant ce fameux
favori sar.

Les grilles a faire au QUINTE+ avec un favori siir sont

1 3 5 6 10
1 4 5 6 9
1 2 4 6 10
1 2 5 9 10
1 3 4 9 10
1 2 3 4 5
1 2 3 6 9

Ainsi vous ne jouez que 7 grilles unitaires au lieu de 8.
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Avec ce systeme vous avez une garantie 4/5 si vous avez
les 5 premiers parmi les 8 chevaux sélectionnés par la
meéthode en prenant les 6 premiers de la presse + le 9e et
le 10°.

6. Le jeu de la bascule au MULTI.

Le systeme consiste a jouer tous les chevaux avec le
minimum de ticket mais a partir de : 2 ou 3 ou 4 bases
selon le nombre < partants. Exemple course a 16 partants :
si on prend 2 bases, il reste 14 CV a faire : on peut faire
cela sur 7 tickets a 4CV cela est cher et difficile de gagner
en 4 CV au multi. Si nous prenons 3 bases il nous reste 13
CV a faire : cela n'est pas divisible. Si nous prenons 4
bases, il reste 12 CV a faire : cela est divisible en 4 fois 3
CV ( car si on fait 3 fois 4 CV on a des tickets a 8 CV ¢a
n‘existe pas au MULTI). Nous faisons alors les tickets
suivants : ler favori + 2e favori + 3e favori + 4e favori
(nos bases) sur chaque ticket puis nous ajoutons au hasard
les 12 autres chevaux de n'importe quelle facon mais de
sorte qu'ils soient tous joués sur nos 4 tickets. EXEMPLE :
dans une course a 16 partants : les 4 premiers favoris de la
presse sont le 6.14.7.8. On marie tous les chevaux (
n‘importe comment ) avec ces 4 bases.

6.14.7.8. avec 16. 5. 4 6.14.7.8. avec 15. 9. 3

6.14.7.8. avec 13.10.2 6.14.7.8. avec 12.11.1

Si la course au MULTI a un nombre de partants
différents :

12 partants = mettre 3 bases sur 3 tickets pour mettre les
9 autres chevaux.

13 partants = mettre 4 bases sur 3 tickets a 7CV pour
mettre les 9 autres chevaux (3+3+3)

14 partants = mettre 2 bases sur 3 tickets a 6CV pour
mettre les 12 autres chevaux (4+4+4)

15 partants = mettre 3 bases sur 3 tickets e 7CV pour
mettre les 12 autres chevaux (4+4+4)

16 partants = mettre 4 bases sur 4 tickets a 7CV pour
mettre les 12 autres chevaux (3+3+3+3)

17 partants = mettre 2 bases sur 3 tickets a 7CV pour
mettre les 15 autres chevaux (5+5+5)
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18 partants = mettre 2 bases sur 4 tickets a 6CV pour
mettre les 16 autres chevaux (4+4+4+4)

19 partants = mettre 3 bases sur 4 tickets a 7CV pour
mettre les 16 autres chevaux (4+4+4+4)

20 partants = 2 bases sur 6 tickets a 5CV pour mettre les
18 autres chevaux (3+3+3+3+3+3)

Application au MULTI de la méthode du guide.

Revenons a notre « systeme du bon dosage des 8 CV a
prendre ». Appliquons la, au MULTI qui connait selon les
sources du PMU un succeés grandissant. Au MULTI il faut
avoir les 4 premiers (comme dans le quarté) Le colt des
tickets unitaires est de 3€ (en 2006). Qu'on joue 7cv ou
6¢cv ou 5cv ou 4cv, cela colte 3€ pareil. Mais comme c'est
plus facile d'avoir les 4 premiers en mettant 7cv que 4cv, le
MULTI paie moins quand on met 7cv ou 6 CV sur son ticket
et paie beaucoup quand on ne met que 5 cv ou 4 cv sur son
ticket. Notre « systéeme du bon dosage des 8 CV a prendre
» ne s'applique correctement que dans les tickets a 7 CV
que Voici :

Systeme : Multi 7CV Pas de Base. Garantie 100%
Sélection: 1.2. 3. 4. 5. 6. 9. 10. Liste des 5 tickets unitaires
a établir colt 15€:

1 2 3 4 5 6 9

1 2 3 4 5 6 10
1 2 3 4 5 9 10
1 2 3 4 6 9 10
1 2 3 5 6 9 10

Vous avez 100% de chance de gagner si 4 de vos chevaux
figurent a l'arrivée (4 premiers).

Systéeéme : Multi 7 cv Pas de Base. Garantie 90%
Sélection: 1.2.3.4.5.6.9.10 Liste des 3 tickets unitaires a
établir co(t 9€

1 2 3 4 5 6 9
1 2 3 4 5 6 10
1 2 3 4 5 9 10

Vous avez 90% de chance de gagner si 4 chevaux parmi la
sélection ( 123456910) figurent a l'arrivée (4 premiers)
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Systeme : Multi 7 cv Pas de Base. Garantie 75%
Sélection: 1.2.3.4.5.6.9.10. Liste des 2 tickets unitaires a
établir co(t 6 €:

1 2 3 4 5 6 9

1 2 3 4 5 6 10

Vous avez 75% de chance de gagner si 4 chevaux parmi la
sélection (123456910) figurent a l'arrivée (4 premiers).
Toutes ces décompositions sont issues du
programme des systémes réducteurs proposés sur le
site www.reducmiz.com

Je n'ai pas de résultats sur de longue durée mais cela ouvre
une perspective formidable- Ce systeme de réduction des
mises permet de jouer un minimum de tickets, ca on le
sait. Ce systeme de réduction de mises ouvre aussi la
possibilité de jouer moins de tickets que prévu si on
accepte une réduction de la garantie. Rendez-vous compte,
on peut jouer les 8 CV en deux tickets unitaires = 6€ au
lieu de 15€ si on accepte 25% de garantie en moins. Mais
ca vaut le coup !!l 25% de chance en moins d'accord mais
si on paie 6£ au lieu del5€ soit 60% en moins, on a une
rentabilité qui est plus que doublée. Nous développerons
cela an chapitre suivant. Chapitre qui démontrera qu'en
effet c'est par cette voie, du minimum, minimum de tickets
gue se trouve la rentabilité au terme d'une vie.

7. Ne pas jouer comme les autres.

Les joueurs sont des acteurs solitaires. Ils jouent les uns
contre les autres, de ce fait ils n'aiment pas faire comme
les autres. En faisant comme les autres et donc en jouant
comme les autres, ils perdent leur repéere et ils gagnent
moins. Vous avez donc peut-étre peur que les jeux gue je
recommande dans le guide soient faits par d'autres joueurs
et que cela « tuerait » les rapports. Je vous comprends et
voila une autre astuce qui résoudra ce probléeme. Comme je
I'ai dit dans le guide vous pouvez élaborer vos jeux a partir
de plusieurs bases de données, cela ne changera en rien
vos résultats a terme. Quand on a un principe fort, comme
le n6tre, quelle que soit la base de donnée, les résultats a
terme seront les mémes. Par ailleurs que vous jouiez tous
les dimanches ou tous les jours, en prenant le méme
nombre de jeux effectués : les résultats se rejoindront. Que
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vous jouiez les jours X ou les jours Y les résultats a terme
seront les mémes que si vous aviez joué tous les jours !

Un principe est valable sur un ensemble important de jours
ou de jeux et ce principe est aussi valable si vous prenez
des périodes plus courtes, c'est aussi valable si vous prenez
au hasard n'importe quel jour pour établir votre échantillon.
Cela veut dire que vous pouvez partir en vacances et ne
plus jouer ou JOUER QUAND VOUS VOULEZ les résultats a
ternie seront les mémes. Vous ne voulez pas jouer comme
les autres, plusieurs bases de données s'offrent a vous: 1.
La liste type du Paris Turf. 2. La synthése de la
presse. 3. Les cotes probables. 4. Les cotes réelles. 5.
D'autres syntheses comme celles de Week-End, Spécial
Derniere, Paris Courses ... 6. Changer de liste pour la
base de donnée quand bon vous semble. 7. Faire vous-
méme votre propre base de donnée a partir de
plusieurs syntheses de presse. Par ailleurs, vous pouvez
remplacer le 9e et le 10e (tocards de nos grilles) par 2
autres « tocards » personnels tirés au hasard d'un chapeau.
En effet comme nous le savons, il y a presque toujours un
tocard dans les 3 premiers cela correspond a 1/3 de
chevaux aléatoires. Donc a partir de nos deux premieres
bases constituées des 1°" 2e 3e et 4e 5e 6° = 6 chevaux,
vous pouvez mettre sur vos grilles 2 tocards aléatoires, au
hasard, personnels, en lieu et place du 9iecce et 10
recommandés. Vous pouvez donc construire vos grilles avec
le 1er 2e 3° 4e 5e 6e des listes types et vous ajoutez vos 2
chevaux personnels. Cela permet d'apporter sa touche
personnelle, de se démarquer des autres joueurs, tout en
conservant une espérance de gain intéressante car les
rapports peuvent-étre plus importants. Cela me rappelle
que lorsque je faisais les stats : je me retrouvais gagnant
quand j'ajoutais un numéro aléatoire. J'ajoutais le N°17 a
tous mes jeux et je me retrouvais gagnant | Vous
pouvez aussi jouer tous les classements de tous les
journaux car les pronostics des classements des ler 2e 3e
4e 5e 6e 9e I0e sont différents selon les pronostiqueurs et
nous savons que ce sont ces classements qui seront les
plus rentables de tous les classements qu'indiquent les
pronostiqueurs. Et donc en jouant tous les pronostics avec
la méthode ; vous multipliez le nombre de jeux et le
nombre de gain mais de perte aussi.
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Ceux qui veulent un jeu simple « sur ordinateur » :
aller sur le site http://www.paris-turf.com/ prenez leur
premier favori de chaque course et jouez le placé sur le
site http://www.zeturf.com/fr/ c¢a rapporte plus que
sur le site www.pmu.fr mais cela n‘est encore Iégalisé en
France ( 2008). Mais le meilleur pronostic est détenu depuis
« toujours » par le journal PARISTURF. Pour terminer les
secrets, il faut savoir que le cheval rentable en simple
est le cheval qui part entre 1.50 et 2.50 a la cote. En
dessous de 1.50 il n’est pas rentable et au-dessus de 2.50 il
n’est plus fiable.

ET pour ceux qui « ne veulent rien savoir » ils
peuvent jouer constamment les numéros 1.2.6.7. Ce
sont ces 4 numéros qui arrivent le plus souvent, toutes
spécialités courses confondues ( constatations faites a
Gagnes / mer, sur une vie de joueur).

Et ils peuvent jouer le 2. le 3. et le 4. dans les courses
avec autostart ( au trot ). Ce sont les N° qui arrivent
aussi le plus souvent dans les courses avec autostart.
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VIII GAGNER TOUTE LA VIE AU
QUINTE+.

1- RAPPEL DU BILAN DES 8 CV ET DES 8 GRILLES A
FAIRE (METHODE PRINCIPALE DU LIVRE).

Les 8 tickets a | Prendre les 3 | Prendre les | Prendre
faire en premiers 3 comme
respectant cet favoris premiers des| tocards
ordre et le systématique| secondes les 9e et
classement du | ment = ler chances = 10ede
cheval 2e et 3e de tout tout
; dans toute liste tout classement |classemen
type ou classement. t.
synthése de
presse ou
classement issu
des cotes
probables.
1 2 3 6 9
1 2 4 5 9
1 2 4 6 10
1 3 4 5 10
1 5 6 9 10
2 3 4 9 10
2 3 5 6 10
3 4 5 6 9
37,50% de | 37,50% de 25% de
favoris secondes tocards
chances

Les 8 tickets unitaires doivent étre composés de :

37,50% de favoris +

37,50% de secondes chances + 25% de tocards pour respecter
I'ordre statistique des arrivées et chaque ticket doit avoir au moins
1 Cheval de chaque zone.
NOTA : 1 = Ier d'une liste type - 2 = 2e d'une liste type - 3 = 3e d'une
liste type - 4 = 4e d'une liste type - 5 = 5e d'une liste type - 6 = 6e d'une

liste type - 9 = 9e d'une liste type - 10 = 10e d'une liste type.
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BILA"I‘)JOTAL GAIN NET TOTAL

12.190 €
A | QUINES+ | rSLORDRES 3 ORDRES et
06.09.2003 30 DESORDRES

*GAIN pour 1.50€. Prix du ticket a I'’époque 1.50 €.

On gagne 12.490€ ( = 81.932FF) en moins de 9 ans.
On touche 2 ordres et 30 désordres en moins de 9
ans. On a touché 751 bonus sur 2160 courses = 1 fois
sur trois on touche toujours quelque chose.

*Voir en ANNEXE Il le détail des arrivées des 2160 QUINTES+.

Nous sommes gagnants sur une période supérieure a cing
ans. Nous touchons régulierement des petites sommes (
bonus 3 ou bonus 4) = 751 bonus sur 2.160 quintés+.
L'écart maximal ramené a un quinte est de 8,67€.

L'historique des 2.160 quintés+ fait apparaitre 51 ordres
hiérarchiques. Soit un ordre hiérarchique chaque 42
quintés+ disputés. Je vous rappelle qu'en probabilité
nous ne pouvons avoir qu'un ordre / 120 si nous
choisissons un ordre quelconque. Nous faisons 3 fois mieux
en respectant l'ordre du classement des listes types. Si
vous vouiez étre gagnant il faut respecter cet ordre
hiérarchique. Car ces chiffres veulent dire qu’ on touchera
un ordre chaque 42 quintés + gagnés.

Nous avons eu peut-étre, une trop grande réussite d'ordre
puisque nous avons 2 ordres / 32 quinté+ gagnés dans le
bilan de nos 8 tickets. Cela est peut-étre trop, je dis peut-
étre, car il se peut que ce soit normal car la confection des
tickets par un agencement par groupe permet d'obtenir
cette exceptionnelle réussite. Cependant il serait prudent
de trouver une astuce pour s'assurer d'une plus grande
certitude pour obtenir une rentabilité a vie. J'ai donc
commencé a chercher d'autres grilles.

2. AUTRES GRILLES = AUTRES BILANS.

Il faut savoir que ta majorité des arrivées d'un quinté est
composée des 13 premiers d'une liste type. J'ai donc
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élaboré 12 tickets standards qui respectent les dosages
décrits dans le livre. Il respecte le dosage par groupe et
aussi le dosage par chevaux. Voila les 12 tickets = 13
chevaux = 18€ (quand les tickets étaient a 1,50€),

TICKET % DE % DE % DE
UNITAIRE FAVORIS SECONDES TOCARDS
DU GROUPE | CHANCES DU | DU GROUPE
I GROUPE II I
1.2.3.4.10
1.4.5.6.10
1.7.8.9.10
1.2.6.9.11
1.3.4.8.11
2.3.5.7.11
1.2.4.7.12
1.3.5.9.12
2.3.6.8.12
1.2.5.8.13
1.3.6.7.13
2.3.4.9.13
38 % 35 % 27 %

Bilan de ces 12 tickets unitaires SUR LES 2160
quintes+ = 1117 BONUS (886 bonus 3 +231
BONUS 4) + 25 QUINTES+ DANS LE DESORDRE

Ces 12 grilles co(itent 18€ alors que nos 8 premiéres grilles
ne coltent que 126 (Rappel les tickets unitaires étaient a
1,506 avant 2005). Le co(t de 12 grilles est 50% plus cher
que le colt de 8 grilles. II faut que ces 12 grilles
obtiennent donc 50% de résultats en plus. Notre méthode a
8 grilles obtenait751 bonus + 32 quintés+ touchés. Il faut
donc que ces I2grilles obtiennent 50% de plus eu résultats
soit au moins 751 X I, 5 fois = 1.126 bonus et 32 X 1,5 fois
= 48 quintés+. BILAN QUE DEVRAIENT AVOIR CES 12
TICKETS UNITAIRES sur les 2.160 QUINTES+ POUR ETRE
MEILLEURE QUE NOS 8 GRILLES = 1.126 BONUS + 48
QUINTES+. Ce n'est pas le cas. C'est moins bon comme
jeu.
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3. AUTRE BASE STATISTIQUE : AUTRE GRILLE =
AUTRE BILAN.

J'ai continué les recherches jusqu'a faire tous les
chevaux et en prenant une autre base statistique.
Pourquoi une autre base statistique ? On me dit : « cette
idée de faire un systeme de jeu au quinté sur la base de
statistiques reposant uniquement sur les trois premiers
n'est pas convaincante. Il faut faire un systeme de jeu au
quinté+ qui repose sur les cing premiers puisqu'il y a 5
chevaux concernés a chaque arrivée de quinté+». J'ai été
obligé de le faire. Voila les statistiques des arrivées dans les
cing premiers au Quinté+ des chevaux par rapport a leur
classement dans la liste type.

SUR 100 QUINTES : LES FAVORIS DES
PRONOSTIQUEURS ARRIVENT DANS LES CINQ

PREMIERS

Leur 1% favori 57 fois
Leur 2e favori 51 fois
Leur 3e favori 48 fois
Leur 4e favori 43 fois
Leur 5e favori 38 fois
Leur 6e favori 33 fois
Leur 7e favori 33 fois
Leur 8e favori 30 fois
Leur 9e favori 27 fois
Leur 10e favori 23 fois
Leur 11e favori 21 fois
Leur 12e favori 17 fois
Leur 13e favori 17 fois
Leur 14e favori 17 fois
Leur 15e favori 11 fois
Leur 16e favori 10 fois
Leur 17e favori 6 fois

Leur 18e favori 3 fois

Leur 19e favori 0,7 fois
Leur 20e favori 0,1 fois

On voit dans le détail de ces statistiques faites avec
les cinq premiers et non pas avec les trois premiers
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gue nous avons décrit dans le manuel.

- Que le 2e favori arrive 10% moins de fois que 1ler
favori.

- Que le 3e favori arrive 6% moins de fois que 2e favori.

- Que le 4e favori arrive 10% moins de fois que 3e
favori.

- Que le 5e favori arrive 10% moins de lois que 4e
favori.

- Que le 6e favori arrive 15% moins de fois que 5e
favori.

- Que le 7° favori arrive autant de fois que 6e favori.

- Que le 8° favori arrive 6 % moins de fois que 7° favori.

- Que le 9e favori arrive 10% moins de fois que 8e
favori.

- Que le 10e favori arrive 10% moins de fois que 11e
favori.

- Que le 11e favori arrive 10% moins de fois que 10e
favori.

- Que le 12e favori arrive i 5% moins de fois que 11le
favori.

- Que le 13e favori arrive autant de fois que 12e favori.

- Que le 14e favori arrive autant de fois que 13e favori.

- Que le 15e favori arrive 30% moins de fois que 14e
favori.

- Que le I6e favori arrive autant fois que 15e favori.

- Que le 17e favori arrive 50% moins de fois que 16e
favori.

- Que le 18e favori arrive 50% moins de fois que 17e
favori.

- Que le 19e et 20e favoris sont a négliger.

Si l'on veut faire le moins de grille possible tout en
respectant ces dosages et en négligeant lel19ieme et 20e
favori qui arrivent moins de 1 % de fois, il convient de
mettre en place : 11 fois le ler favori de la liste type, 10
fois le 2° favori de la liste type, 9 fois le 3°™, 8 fois le
4°me, 7 fois le 5°™, 6 fois le 6°™, 6 fois le 7°™, 6 fois le
8ieme, 5 fois le 9™, 4 fois le 10°™¢, 3 fois le 11°™, 3 fois
le 12°™, 3 fois le 13™¢, 3 fois le 14'°™, 2 fois le 15°™, 2
fois le 16°™, 1 fois le 17°™, 1 fois le 18°™, 0 fois le 19"°™¢,
0 fois le 20™™® favori.
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VOILA LES 18 GRILLES CORRESPONDANTES AUX
DONNEES. Ces 18 grilles vous permettent de jouer
tous les chevaux.
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*Certains pourront penser que ces grilles sont faites avec
peu de minutie. Il n'en est rien et je défie de me présenter
des grilles aussi performantes. En effet tous les chevaux
sont pris deux par deux puis mariés de facon optimale. Par
exemple : Le couple favori 1.2 est marié au minimum avec
le 3e jusqu'au 12e. Le couple 1.3 est marié au minimum du
4e au I0e. Le couple 2.3 est marié au minimum du 4e au
9¢, Le couple 1.4 est marié au minimum du 4° au 9°. Par
ailleurs le colt est réduit au minimum et on joue tous
les chevaux. Par exemple sur la base de 2€ ( prix du
ticket unitaire depuis 2005: Si la course a 16 partants = 16
tickets a faire = 32€. Si la course a 17 partants =17 tickets
a faire = 34€.Si la course a 18 partants = 18 tickets a faire
= 36€. Si la course a 19 partants =18 tickets a faire = 36¢€.
Si la course a 20 partants = 18 tickets a faire = 36€. En
effet le 19e et 1€20° a la cote ou sur une liste type n‘ont
que 0,7% et 0,1% de chance d'arriver, il convient de ne
pas les jouer.
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Ces 18 grilles permettent de jouer tous les chevaux ;
exception faite du 19e et 20e qui arrivent moins de 1% de
fois dans les quintes. Vous pouvez faire ces 18 grilles a
partir de la synthése « au coeur du quinte» sur le site
wnv.equidia.fr. Il faut savoir qu'il y a en moyenne 17
partants dans les quintés+. Il faut donc en moyenne jouer
17 grilles = 34€ depuis que le quinté est a 2€ (2005) ou
25,50€ ( base 1.50€ par ticket avant 2005, pour bien la
comparer avec nos résultats des 8 grilles de 1,50€).

Je vous rappelle que nos 8 grilles qui recouvrent les 8
chevaux a jouer ne coitent que 12€ (16€ depuis
2005). Et que le bilan avec nos 8 petits tickets unitaires
sur les 2.160 quintés est : 751 bonus (3 et 4) + 30
désordres + 2 ordres. II faut que le bilan avec un jeu a
25,50€ (base 1,50€) soit au moins le double de nos 8
grilles qui ne coltent que 12€ ( 25,50€ est le double en
colt que 12€). Il faut donc atteindre avec les 17 grilles
«quintés » au moins le double soit : 1.502 bonus (3 et 4) +
60 désordres + 4 ordres. En fait on obtient : 1.300 bonus
(3 et peu de 4) + 10 désordres + 1 seul ordre*. 1 ordre* a
120.200FF le 21 mars 1994 (combinaison.1,3.6.8.15 voir

en ANNEXE II).

On est treés loin du compte. Voila la preuve au'il ne
faut pas prendre en compte les cinq premiers Qu'il
ne faut pas jouer beaucoup de ticket au Quinté+
au'il faut jouer sur la base des 3 premiers.

Un jeu basé sur des grilles élaborées a partir de statistiques
des cing premiers au quinté donne moins de résultat et en
nombre et en gain par rapport a une méthode élaborée
avec les statistiques des trois premiers des quintés. Et
méme si on fait un jeu supérieur a 8 chevaux (voir les 12
grilles pour 13 chevaux) cela n'est pas non plus rentable.
Ce qui démontre encore que jouer plus de 8 tickets c'est-
a- dire plus de 16€ depuis 2005 va nous amener vers des
écarts supérieurs a 150€ par mois. Et les écarts seront tels
gue la ruine sera certaine! II faut donc revenir a nos 8
grilles et chercher a les rentabiliser davantage.
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4. LA BONNE BASE : LES BONS TICKETS.

Le paragraphe précédent démontrait que moins on joue de
ticket, plus on a de chance d'étre gagnant. J'ai donc
cherché une formule permettant de jouer moins de 8
tickets et donc moins de 16€. En effet nous pourrions étre
décus par le rendement de nos 8 petits tickets unitaires qui
ont eu une réussite de I'ordre trop importante a mon avis et
qui contiennent par ailleurs trop de redondances. En effet il
y a des groupes de 3 CV identiques 2 fois, comme par
exemple le 1.6.10, le 2.4.10, le 3.4.9, ... il y en a beaucoup
trop. Cela est nécessaire pour assurer la garantie du bonus
3 a 100% me dit le responsable du site www.reducmiz.com
Cependant il existe le site www.tierce-quarte-quinte.net qui
propose les 8 CV en sept tickets. La loi m'empéche de les
mentionner ici. Si vous les faites, veillez a ce que chacun
des 7 tickets contienne au moins un cheval de chaque
groupe et au total un peu moins de chevaux du 3e groupe.
Le mieux c'est 2 CV du premier groupe + 2 CV du 2°
groupe et 1 CV du 3e groupe. Aussi me suis-je tourné vers
une autre idée.

Nous savons déja que la meilleure facon de jouer au
Quinté+ c'est de jouer le minimum de tickets...Mais
?1... Si nous nous passions de cette garantie a 100% !? du
bonus 3 et si nous acceptions le minimum de garantie
?1...Comment atteindre ce minimum parfait qui nous
assurerait de pouvoir :

\/Jouer le moins de ticket possible au quinté+
'\/Jouer tous les jours
'\/Etre gagnant a terme.

Quel est le minimum de ticket qu’on puisse jouer au
quinté sachant qu’il faut tenir compte de nos trois
groupes ?

Voyons ce qu'en pense le site spécialiste des systemes
réducteurs www.reducmiz.com . J’ai demandé la garantie
minimum qui est 33% au lieu de 100% pour le bonus 3 :
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Quinté+ / Bonus 3 / 0 Base / Garantie 33 %

Votre sélection ler 2e 3e 4e 5e 6e 9e 10e de la liste
type. Liste des tickets unitaires a établir :

1 2 3 6 9

1 2 4 5 10

2 tickets unitaires « complémentaires » = 4€
seulement pour jouer 8 CV.

Quand on avait élaboré les 8 chevaux dans nos 8 tickets
avec le systeme de réduction, il y avait des redondances ( il
y avait des trios identiques de N°), ce qui n'est pas le cas
sur les 2 tickets « complémentaires » ci-dessus. Ces 2
tickets 1.2.3.6.9. et 1.2.4.5.10. couvrent bien les 8 CV et il
n'y a pas de redondances. Il n'y a pas deux fois un méme
trio. En contrepartie la garantie sur ces 2 tickets unitaires
n'est que de 33% pour obtenir le bonus 3 si nous avons les
3 premiers avec nos 8 chevaux sélectionnés au lieu de
100% avec nos 8 grilles. Mais nos 8 tickets = 16€ (depuis
2005) alors que ces 2 tickets = 4€ sont donc 4 fois moins
chers (Colt = 25%) et ces 2 tickets gagnent dans 33% des
cas par rapport au 100% des 8 tickets a 16€.

Cela veut dire qu'on a une rentabilité supérieure avec
2 tickets dont le cout est 25% pour une probabilité
de gain de 33% qu'on ne l'avait avec nos 8 tickets
dont le colit est 100% pour une probabilité de 100%.
Cela est capital pour combattre le prélevement du
PMU et pour jouer de la maniere la plus efficace
possible.

J'ai demandé a plusieurs sociétés de sortir de leur
ordinateur le résultat financier des tickets 1.2.3.6.9 et
1.2.4.5.10. Les 2 tickets « complémentaires » pour le
quinté = le ticket 1.2.3.6.9 + le ticket 1.2.4.5.10 sont
toujours positifs de 144€ au 31/12/2005. Je ne vous
cache pas que je m'attendais a plus. Mais c’est tout de
méme remarquable d’avoir réussi a étre positif. On le doit
certainement a la complémentarité des 2 tickets et bien s(r
a notre sélection des 8 CV par les statistiques.

En ANNEXE I de ce guide, vous trouverez toutes les combinaisons
gagnantes du quinté du 01/01/2000 au 31/12/2005. Il ne reste au
31/12/2005 que 142 combinaisons gagnantes au QUINTE+. Les autres
sont toutes déficitaires. (Classement a été fait sur la liste type de Paris-
turf)
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Aussi ai-je demandé€, tous les résultats de toutes les
combinaisons gagnantes au quinté+.

C’est alors que je m'apercois que : Le 1.2.4.5.9 est le
meilleur ticket. Mais c’est bien siir! le ticket 1.2.4.5.9.
qui réunit les 2 meilleurs chevaux du premier groupe +
les 2 meilleurs chevaux du deuxiéme groupe + le
meilleur cheval du troisieme groupe. Nous savions que
le dosage 2+2+1 est ce qui peut se faire de mieux en
dosage sur un ticket unitaire de quinté. Le systéme a
ticket complémentaire 1.2.4.5.9 + 1.2.3.6.10 qui
permet de jouer la globalité des 8 CV devrait étre le bon
jeu mais il semble qu’il y ait mieux. Je suis obligé de
reconnaitre que le systeme a 2 tickets
complémentaires permettant de jouer les 8 CV avec
4€ n'est pas si rentable.

En revanche c'est le ticket le plus proche du [1.2.4.5.9.
c'est-a-dire le 1.2.4.5.10.] qui obtient le 2™ taux de

réussite le plus important. On Y est : il faut bien
considérer les chevaux en trois catégories mais il faut
prendre les meilleurs des 8 chevaux déterminés par les
statistiques. |il faut prendre les meilleurs de chaque
érouﬁe. Le secret est qu'il faut faire les meilleurs. C'était
simple mais difficile a prouver et trouver. Les 2 meilleurs du
premier groupe ( 1. et 2.) + les 2 meilleurs du deuxieme
groupe ( 4.et 5.) + les 2 meilleurs du troisieme groupe ( 9.
et 10.) On n'a plus a douter. Ces 2 tickets qui sont déja les
meilleurs sur six ans, ne peuvent-étre que les meilleurs sur
les six années futures etc. Ces 2 tickets seront les meilleurs
toutes les années. Ces 2 tickets seront les meilleurs
tout le temps puisqu'ils correspondent a la vérité
statistique depuis que le monde est monde.

Les 2 tickets a faire toute votre vie
sont :

1er ziéme 4iéme 5iéme giéme

)Y = N\

1er 2iéme 4|eme 5|eme 1oiéme
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Le bilan (base 1 €) chiffré des 2 meilleurs tickets :

1.2.4.5.9. + 1.2.4.5.10. du 01.01.2000 au
31.03.2006 :

QUINTE+

Nombre de courses dans le 1924
pronostic :

Nombre de courses jouées : 1924
Dynamique de jeu: 100%
Nombre de courses gagnées : 167
Réussite : 9%

Nombre de Quintes ordre : 1(1814.,1 €)
Nombre de Quintes désordre: 10 (2097,1 €)
Nombre de Bonus 4 : 71 (731,6 €)
Nombre de Bonus 3 162 (502,9 €)
Nombre de paris gagnés 244

Total des mises engagées : 3848

Total des gains réalisés : 5145
Bénéfice net : 1297
Rendement a masse égale : 134 %
Découvert maximum : -511
Rentabilité a masse égale : 254%
Rapport moyen : 30,81 €
Ecart moyen : 12 courses
Ecart maximum : 62 courses

Liste type du Paris-turf

Bénéfice net 1.297€ pour 1€ de base = 2.594€
puisqu’on joue 2€ par ticket.

Capital nécessaire 511€ soit 1.022€ pour nos jeux a 2€ et 2
tickets (= 4€). Comme je le disais le meilleur ticket unitaire
ne peut-étre que celui qui est composé de 2 CV du groupe
des favoris + 2CV du groupe des secondes chances + 1 CV
du groupe des tocards. Il ne peut y avoir meilleur que le
1.2. dans le groupe des favoris + il ne peut y avoir meilleur
que le 4.5. dans le groupe des secondes chances + il ne
peut y avoir meilleur que le 9 et le 10 dans le groupe des
tocards.
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Il est normal que le meilleur ticket soit le 1.2.4.5.9 et son
voisin le plus proche le 1.2.4.5.10. Ce ticket « voisin » est
meilleur que le ticket « complémentaire » 1.2.3.6.10.

Soyez en sOr : les deux tickets a faire
toute votre vie sont : [1.2.4.5.9.+
1.2.4.5.10.] Ils gagnent déja jusqu'a
2.594€ x 20 fois = 51.880 € si vous jouez
vos tickets 20 fois.

Au 31/12/2005 j'avais atteint 54.857€ soit plus de
9.000€ de moyenne annuelle. Et cela ne peut que
continuer. Léon ZITRONE doit se retourner dans sa
tombe !

L'ensemble des données nous a conduit a prouver
qu'il fallait jouer le minimum de ticket pour gagner
au quinté+. Mais le minimum de ticket me direz-vous,
c'est un! C'est la démonstration par la limite comme
on dit en mathématiques. S'il n'y a qu'un ticket a
faire c'est bien siir le 1.2.4.5.9.

Il n'y a rien d'étonnant a ce que le meilleur ticket soit le
1.2.4.5.9. puisque ce meilleur ticket est composé de la
meilleure facon qui soit:

les 2 meilleurs de la zone des favoris (le 1. et le 2.) +
les 2 meilleurs de la zone des secondes chances (le 4.
etle 5.) + le meilleur de la zone tocards (le 9.)
Le bilan (base 1 €) chiffré du seul ticket :
1.2.4.5.9. du 01.01.2000 au 31.12.2005:

QUINTE+

Nombre de courses dans le 1836
pronostic :

Nombre de courses jouées : 1836
Dynamique de jeu: 100%
Nombre de courses gagnées : 124
Réussite : 7%

Nombre de Quintes ordre : 0 (0 €)
Nombre de Quintes désordre: 4 (1828,3 €)
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Nombre de Bonus 4 : 37 (377,7 €)

Nombre de Bonus 3 83 (250 €)
Nombre de paris gagnés 124
Total des mises engagées : 1836
Total des gains réalisés : 2456
Bénéfice net : 620
Rendement a masse égale : 134 %
Découvert maximum : -396
Rentabilité a masse égale : 157%
Rapport moyen : 19,81 €
Ecart moyen : 15
Ecart maximum : 87

Liste type du Paris-turf

Bénéfice net du ticket 1.2.4.5.9 = 620€ pour 1€ de
base = 1.240€ puisqu'on joue 2€ par ticket.

Ecart maximum - 396 x 2 = - 792€. Le ticket unitaire
1.2.4.5.9. c'est le meilleur ticket.

Il nous fait gagner jusqu'a 1.240€ x 20 fois = 24.800€
en six ans. Cela correspond a un gain de + 4.133€
annuel

Bénéfice net 1.240€ pour le ticket 1.2.4.5.9. Bénéfice
net 2.594€ pour les 2 tickets 1.2.4.5.9. + 1.2.4.5.10.

Le bénéfice net obtenu avec les 2 tickets ( semi-
complémentaire peut-on dire car il recouvre les 2 meilleurs
de la zone tocard) est supérieur au résultat qu'on
obtiendrait en faisant 2 fois le meilleur ticket ( 1.2.4.5.9).
Vous voyez qu'il y a intérét a faire un deuxiéme ticket
complémentaire ou semi-complémentaire. On gagne plus
avec 2 tickets complémentaires ou semi-complémentaires
car nous ajoutons de la probabilité pour toucher un ordre.
C'est ce qui c'est produit pour le ticket semi-
complémentaire 1.2.4.5.10. La démonstration par assise
statistique puis par comparaison de jeu, faites dans ce livre
a été conduite jusqu'au bout, jusgu'au cas limite. En effet le
minimum de ticket est un. Mais ce ticket unitaire bien qu'il
soit le meilleur est moins valable que le jeu a deux tickets.
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Pourquoi le seul ticket unitaire 1.2.4.5.9 ( = 1.240€ ) est
moins valable que le jeu a deux tickets 1.2.4.5.9. +
1.2.4.5.10. ( = 2.594€) Parce que le 1.2.4.5.9 bien qu'il
soit le meilleur, nous « envoie » vers un jeu a faire ou le ou
les tocards du troisieme groupe ne sont pas assez
représentés.

Il apparait a la lumiere de ces résultats qu'il faut jouer les
deux meilleurs de chaque groupe. Il se peut trés bien que
le meilleur ticket soit avec la base 1.2.4.5.9.10. Mais
comme il faut absolument jouer avec des tickets unitaires
pour obtenir une rentabilité, nous devons les recomposer
en 1.2.4.5.9. et 1.2.4.5.10 ( toujours 2+2+1 tocard). Mais
il se peut que le MULTI = 1.2.4.5.9.10. soit rentable.
Cela vous laisse une opportunité assez fantastique pour le
MULTI.

N'oubliez pas de respecter l'ordre hiérarchique a fin de
toucher l'ordre plus vite que les autres joueurs. Vous
devriez toucher l'ordre chaque 42 quintés touchés au lieu
de chaque 120 quintés qui est la norme en probabilité. Bien
gue tous ces résultats soient obtenus a partir de la liste
type de la bible qu'est le PARIS-TURF, il faut savoir que
vous pouvez faire vos jeux a partir de n'importe quelle liste
type, n'importe quelle synthése de presse ou a partir des
cotes probables... Vous pouvez changer de journal quand
vous voulez. Vous pouvez arréter de jouer pendant un
certain temps etc. etc. cela ne changera en rien aux
résultats. Les résultats resteront positifs car vous avez un
jeu a espérance positive qui colle parfaitement avec la
réalité statistique depuis que les courses existent. Que vous
jouiez peu ou prou le gain sera la ! Le résultat financier
sera positif a moins que beaucoup de parieurs applique ce
jeu. Si vous avez cette peur, reportez-vous au chapitre VII
§ 7 pour connaitre l'astuce permettant de ne pas jouer
comme les autres.
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IX. CONCLUSION

Conclusion : Pourquoi miser gros ?

Nous avons démontré dans l|'ouvrage qu'il convient de
s’appuyer sur les statistiques et donc de jouer au maximum
les 8 CV répartis dans les trois groupes - favoris - secondes
chances - tocards - 1.2.3. 4.5.6. 9.10. ci-dessous les 8
tickets qui en découlent : 1.2.3.6.9. - 1.2.4.5.9. -
1.2.4.6.10. - 1.3.4.5.10. - 1.5.6.9.10. - 2.3.4.9.10. -
2.3.5.6.10. - 3.4.5.6.9.

Nous avons démontré qu'il convient de les jouer sur des
tickets unitaires en mettant au moins un cheval de chaque
groupe. Nous avons démontré qu'il convient de prendre les
meilleurs de chaque groupe. 1.2.3. 4.5.6. 9.10. sont les
meilleurs de chaque groupe. Puis nous avons vu qu'en
affinant et en prenant seulement les 2 meilleurs de chaque
groupe = 1.2. 4.5. 9.10. on obtient la meilleure rentabilité.
Les 2 tickets semi-complémentaires sont : 1.2.4.5.9. -
1.2.4.5.10. Cela veut dire aussi pour moi qu'on peut dans
nos 8 grilles, intervertir le 2 pour le 1, le 5 pour le 4 et le
10 pour le 9 : cela ne changera en rien les résultats des 8
grilles a terme.

Bien sQr quand on joue peu de tickets, il faut attendre plus
longtemps avant de gagner. Par exemple il faudra attendre
4 fois plus de temps pour toucher avec les 2 tickets
1.2.4.5.9.+ 1.2.4.5.10. et 8 fois plus longtemps avec le
ticket seul 1.2.4.5.9 qu'avec les 8 tickets qui ont servi de
base pour construire ce livre. Pour atténuer I'écart du seul
jeu 1.2.4.5.9. et 1.2.4.5.10, je vous recommande de jouer
le 3 ( = 3e favori ) systématiquement placé en simple pour
le méme montant que vous avez joué sur les 2 tickets
unitaires = 4€ ou 80€ si vous les jouez 20 fois. Ou faire en
sus des 8 tickets qui sont le coeur de I'ouvrage le 1.2.4.5.10
car le 1.2.4.5.9 est déja intégré dans les 8 tickets de base.
Vous pouvez appliquer un coefficient supplémentaire a ces
2 tickets c'est-a-dire les jouer 2 a 3 fois plus que les autres
tickets de base.
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Faire des longues que ce soit en quinté, en quarté, en
tiercé ; nous éloignera de la rentabilité. Dans les phases
d'écart nous perdons des sommes acceptables. Nous
pouvons ainsi jouer tous les jours. Vous ferez des
économies de journaux, d'essence, de stress.

» Economies en allant par exemple sur le site
www.lescourses.com et de la célebre chaine www.equidia.fr
et aussi http://www.pronostics-turf.info/fg-pronostics-
presse.php Ces 3 sites donnent les premiers et la synthéese
de la presse. Vous avez aussi le site www.turf-
pronostics.com qui donne a 12 heures dans le sommaire«
les cotes réelles ». www.pmu.fr donne les cotes réelles a
partir de 10H30. Vous avez aussi les pronostics gratuits
pour toutes les courses sur http://www.paris-turf.com. Je
vous recommande aussi http://www.turf-fr.com qui est le
site des courses le plus visité sur le net car le plus rapide et
convivial d’acces. Plus de journaux a acheter !

» Economies en enregistrant les 2 tickets unitaires sur
le site du PMU : www.pmu.fr. Il suffit pour cela d'ouvrir un
compte par Internet chez eux. Economies + économies
= + + de gains apres l'arrivée d'un quinté+. Ce faible colt
relatif permet d'attendre le pactole = LE QUINTE+ DANS
L'ORDRE. Nous n'avons pas besoin de jouer au LOTO -
KENO- MILLIONNAIRE.... pour espérer un gros gain. On ne
gagnera pas plus souvent qu'un gros joueur qui va faire de
nombreuses combinaisons colteuses et qui perdra gros a
terme.

L'important est :

P De pouvoir satisfaire son plaisir le plus longtemps
possible quand on est joueur, tous les jours si possible.

P> D’avoir un jeu bien construit simple et pas cher que I'on

maitrise, au lieu d'un jeu totalement aléatoire sans queue
ni téte.

« Il ne sert pas a grand chose de faire le papier, de suivre
un pronostiqueur en forme, de faire de nombreuses
combinaisons, de faire des longues ou des champs réduits ;
si on veut sortir bénéficiaire au Turf» disait un des plus
grands spécialistes des méthodes pour les courses, Michel
MARTIN. C'est ce que nous avons fait.
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Il faut savoir que la part de I'Etat et celle des Sociétés de
Courses ( dont le PMU) est de plus de 30% sur les enjeux
du Quinté+. Il reste moins de 70% a distribuer (15% aux
gagnants de l'ordre, 15% aux gagnants du désordre, 15%
pour les gagnants du bonus 4 et 25% pour les gagnants du
bonus 3.) Quand on gagne avec un ticket unitaire, on ne
paie qu'un seul de ces 4 rangs. On se retrouve plus
pénalisé que sur un jeu de grattage puisqu'on ne touche
que 25% au maximum de la somme globale en jeu. On se
demande comment on a pu sortir gagnant d'un jeu qui a un
tel taux de prélevement et une répartition aussi
pénalisante.

Le PMU redistribue entre 70% et 80% sur les autres types
de jeu : jumelé, couplé, 2/4, trio, quarté, tiercé, quarté,
multi...Le Simple reste le plus intéressant sur 10€ joués au
Simple, 8,50€ sont reversés aux parieurs ( depuis 2007)
Comme on sait qu'aux courses, il convient de s'appuyer sur
les 3 zones défimes dans le guide, il convient de choisir les
meilleurs de chaque groupe tout en ne faisant que des
tickets unitaires qui contiennent chacun un cheval au moins
de chaque groupe. Pour étre pratiqguement slr d'étre
gagnant a vie, il ne faut jouer qu'au quinté+ et ne jouer

que les 2 tickets I.2.4.5.9. et 1.2.4.5.10. Mais ce sera
long, trés long pour avoir le retour de vos efforts
Découvert financier maximum : -511€ x 2 = - 1.022€.

Ecart maximum sans rien toucher : -62 jours

Aussi pour raccourcir le délai d'attente, vous pouvez
compléter les 2 tickets (a 2€ depuis 2005 = 4€ de jeu) avec
les 8 tickets de base qui étaient préconisés au début du
livre. Vous pouvez aussi faire le 1.2.4.5.9. et le 1.2.4.5.10
de plusieurs journaux car il y a toujours des différences
dans les classements des pronostiqueurs et nous savons
maintenant qu'a terme c'est leur classement 1.2.4.5.9.et
1.2.4.5.10 qui seront les plus performants On peut aussi
tenter le MULTI qui permet déjouer des tickets unitaires
jusqu'a 7 CV et comme on sait maintenant que le ticket le
plus performant se doit d'avoir les deux meilleurs de
chaque groupe : on peut penser que c'est le ticket

1.2.4.5.9.10 qui doit étre le plus rentable mais comme je
n'ai pas de résultats officiels, je ne puis en étre slir d'autant
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que ce ticket n'a pas une proportion des 3 groupes correcte
(car il faut plus de chevaux du groupe I et du groupe II que
de chevaux du groupe III).

Je vous conseille donc pour le MULTI de jouer les 3
tickets suivants :

1 2 3 4 5 6 9
1 2 3 2 5 6 10
1 2 3 4 5 9 10

Depuis 2005, le Nouveau Quinté+ est a 2€ et contient un
N° pactole tirelire réservée au gagnant de l'ordre). Les
autres combinaisons bénéficient d'une multiplication par 10
du gain si on a le N° Plus pactole sur son ticket (une chance
sur 3.000). En faisant nos 2 petits tickets unitaires
(1.2.4.5.9. et 1.2.4.5.10.) qui maintenant coltent 2€
chacun, nous multiplions par 2 les chances d'avoir le N°
Plus pactole puisque nous jouons 2 tickets. De plus le
Nouveau Quinté+ fait gagner un Nouveau Bonus 4/5 en
supplément du bonus 4 et bonus 3 classiques, c'est-a-dire
que si on a le 2e 3e 4e 5e on touche. La nouvelle
répartition des enjeux se fait maintenant sur cing rangs
(ordre - désordre - bonus 4 - nouveau bonus 4/5 - bonus
3) au lieu de 4 auparavant, les rapports seront donc
inférieurs par rapport a I'ancien Quinté+ mais on gagnera
plus souvent.

Les écarts financiers seront au maximum de 4€/jour X 30
jours = 120€ mois. L'écart maximal que vous rencontrerez
dans votre vie ne devrait pas s'éloigner del.022€. Et si
vous ne jouez que le ticket 1.2.4.5.9 ['écart maximum
mensuel sera de 2 X 30 jours= 60€. Et I'écart maximal que
vous rencontrerez dans votre vie ne devrait pas s'éloigner
de 792€. Parmi tous les jeux, celui des courses reste
certainement un des plus décevants. Beaucoup d'études,
peu de rentabilité. Encore une raison pour ne jouer que des
mises minimes au Quinté+ et aux courses en général.

Les jeux les plus perdants sont ceux du Loto et du
Grattage.
Le jeu le plus dangereux est celui de la Bourse.
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Les jeux les plus attrayants sont ceux du Casino.

Le Casino redistribue plus de 95% des sommes aux joueurs
de machines a sous, vidéo poker, roulette. C'est la raison
pour laguelle j'ai fait d'autres recherches sur les stratégies
a employer sur les machines a sous, les vidéo-pokers et la
roulette. J'ai terminé un ouvrage réputé chez les
professionnels des jeux de casino « CASH CASINO ». Ce
livre indique la meilleure facon de jouer aux machines a
sous, aux vidéo- pokers, au black jack et a la roulette. Le
contenu de ce guide peut-étre consulté sur le
site:http://roulette45.free.fr Si vous avez les moyens et
vous voulez davantage de risque : c’est la bourse qu’il vous
faut. On peut gagner jusqu’a 61% en 1 jour voir site
http://bourse61.free.fr . Mais les courses de chevaux,
restent d’une grande convivialité. Bien que nous, joueurs,
soyons contraints de jouer les uns contre les autres, nous
avons le sentiment d’appartenir a une méme famille.

FIN.
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ANNEXE 1

Les 142 combinaisons gagnantes au QUINTE+.

Toutes les autres sont TOUTES déficitaires. Classement en fonction de la liste
type de paris-turf. Vous avez la ce qui se fait de mieux en information dans le
monde des courses grace a www.gagnerauturf.net

Combinaisons gagnantes Nombres de Cours'es Réussite
courses gagnées

1,2,3,8,12 1836 100 5%
1,2,3,10,12 1836 82 5%
1,2,4,5,9 1836 124 7%
1,2,4,5,10 1836 104 6%
1,2,4,9,10 1836 81 4%
1,2,4,10,17 1836 57 3%
1,2,5,10,11 1836 59 3%
1,2,6,7,9 1836 101 6%
1,2,6,7,11 1836 90 5%
1,2,7,12,15 1836 45 2%
1,2,9,13,15 1836 35 2%
1,2,10,11,17 1836 35 2%
1,2,10,11,18 1836 32 2%
1,2,11,15,16 1836 25 1%
1,2,12,13,16 1836 20 1%
1,3,4,5,10 1836 99 5%
1,3,4,5,16 1836 94 5%
1,3,4,8,12 1836 77 4%
1,3,4,10,17 1836 50 3%
1,3,4,12,16 1836 48 3%
1,3,4,13,16 1836 47 3%
1,3,5,6,10 1836 84 5%
1,3,5,8,10 1836 60 3%
1,3,5,9,16 1836 63 3%
1,3,5,10,11 1836 56 3%
1,3,5,10,12 1836 50 3%
1,3,5,10,13 1836 50 3%
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1,3,5,10,14
1,3,5,10,15
1,3,5,11,13
1,3,5,13,18
1,3,6,8,9
1,3,6,9,15
1,3,6,9,16
1,3,6,12,16
1,3,7,8,17
1,3,7,9,14
1,3,7,10,13
1,3,8,10,16
1,3,8,11,14
1,3,8,11,16
1,3,8,12,13
1,3,8,13,15
1,3,10,12,13
1,3,10,13,15
1,3,10,14,16
1,3,10,14,17
1,3,10,15,17
1,3,11,12,15
1,3,11,13,16
1,3,14,15,16
1,4,5,11,16
1,4,5,12,15
1,4,6,8,16
1,4,6,14,15
1,4,7,8,10
1,4,7,8,13
1,4,7,8,17
1,4,7,9,15
1,4,7,10,11
1,4,7,12,13
1,4,7,13,16
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1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836

45
40
53
37
88
55
58
33
49
41
44
40
28
31
36
39
33
30
23
17
19
12
17
12
50
45
42
27
61
55
50
42
43
40
30

2%
2%
3%
2%
5%
3%
3%
2%
3%
2%
2%
2%
2%
2%
2%
2%
2%
2%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
3%
2%
2%
2%
3%
3%
3%
2%
2%
2%
2%



1,4,8,9,12
1,4,8,10,13
1,4,8,11,12
1,4,8,13,18
1,4,9,11,12
1,4,9,11,15
1,4,10,13,14
1,4,12,13,15
1,4,12,14,15
1,4,12,15,16
1,5,6,8,14
1,5,6,8,16
1,5,6,8,17
1,5,6,10,18
1,5,6,12,15
1,5,7,8,15
1,5,7,9,10
1,5,7,13,17
1,5,8,9,15
1,5,8,10,11
1,5,8,10,12
1,5,8,11,16
1,5,8,12,14
1,5,8,14,15
1,5,12,13,14
1,5,12,14,15
1,5,12,15,16
1,5,14,15,16
1,6,7,8,10
1,6,7,8,16
1,6,7,8,17
1,6,7,13,17
1,6,8,9,13
1,6,8,11,13
1,6,8,11,17
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1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836

48
36
45
21
37
26
26
18
19
15
36
35
27
27
21
43
40
22
31
38
34
24
23
18
20
16
16
14
43
33
28
14
30
24
21

3%
2%
2%
1%
2%
1%
1%
1%
1%
1%
2%
2%
2%
2%
1%
2%
2%
1%
2%
2%
2%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
2%
2%
2%
1%
2%
1%
1%



1,6,8,12,13
1,6,8,12,15
1,6,9,10,16
1,6,9,11,16
1,6,10,11,12
1,6,11,13,15
1,6,11,13,16
1,6,11,16,18
1,7,8,9,11
1,7,8,9,14
1,7,8,10,11
1,7,8,10,16
1,7,9,10,15
1,7,9,11,13
1,7,10,11,14
1,7,11,14,16
1,7,12,14,18
1,7,12,16,18
1,8,9,12,15
1,8,10,13,16
1,8,10,13,17
1,8,11,16,17
1,9,10,11,12
1,9,10,11,16

1,10,11,13,15
1,10,12,13,16
1,10,14,15,17
1,11,12,13,17

2,3,5,11,18

2,3,5,12,16

2,3,5,13,17
2,3,6,7,12
2,3,6,7,15
2,3,6,8,13
2,3,6,9,13
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1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836

1%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
2%
2%
2%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
0%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
1%
0%
1%
2%
2%
2%
3%
4%
3%
2%



2,3,6,11,12
2,3,7,9,14
2,3,7,10,12
2,3,7,11,12
2,3,8,12,16
2,3,9,10,17
2,3,10,12,16
2,3,11,14,16
2,4,5,6,16
2,4,5,7,10

1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836
1836

44
34
37
34
25
14
17
18
37
59

Liste type Paris-turf du 01/01/2000 au 31/12/2005.

I y a 142 combinaisons gagnantes. Les autres combinaisons sont
toutes déficitaires. Classement en fonction de la liste type de paris-

turf ( = ce qui se fait de mieux dans le monde des courses ).
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ANNEXE 11

LES ARRIVEES DES 2.160 QUINTES DU 31 DECEMBRE 1994 AU
06 SEPTEMBRE 2003. GAIN ET PERTE AVEC LES 8 TICKETS

1-2-3-6-9- - 1-2-4-5-9- - 1-2-4-6-1 o- - 1-3-4-5-1 o- - 1-5-6-9-1 o- -

2.3.4.9.10. - 2.3.5.6.10. - 3.4.5.6.9.

DATE |PARTANTS ARRIVEES EN GAIN EN FF AU
FONCTION DE LA QUINTE+ GRACE AUX
POSITION DU CHEVAL 8 TICKETS REDUITS
SUR LA LISTE TYPE DONT LE COUT EST
DU PARIS-TURF. 80 FF = 12€
31/12/94 |20 17.3.12.6.18
01/01/95 |19 10.5.6.3.1 440 FF
03/01 20 1.3.9.15.19 68
05/01 18 2.11.5.3.7
07/01 19 10.3.4.7.9 204
08/01 15 5.6.1.7.3 22
10/01 20 5.14.18.10.9
12/01 20 1.13.2.9.17
14/01 20 3.20.1.12.14
15/01 20 12.2.7.10.5
17/01 18 3.5.10.7.2 336
19/01 20 1.5.3.6.20 38
21/01 20 2.7.3.4.6
22/01 16 6.5.2.10.8 96
24/01 18 6.8.11.16.7
26/01 18 1.5.4.6.3 58
28/01 18 7.1.3.5.2
29/01 18 14.2.10.8.7
31/01 20 1.2.4.5.20 56
02/02 18 9.1.5.10.6 2.511 FF DESORDRE
04/02 20 1.3.6.5.8 14
05/02 15 4.1.8.2.11
07/02 17 3.2.1.4.6 11
09/02 18 1.2.6.5.8 48
11/02 20 5.7.3.2.12
12/02 18 1.8.7.4.5
14/02 16 4.8.5.6.9
16/02 16 3.12.2.16.1
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18/02 15 7.4.14.3.2

19/02 20 1.10.5.13.16 270
21/02 20 1.11.3.10.6

23/02 15 7.1.10.5.13

25/02 20 3.11.14.9.15

26/02 20 6.17.20.16.4

28/02 18 1.12.8.5.10

02/03 20 1.3.5.15.20 24
04/03 20 14.12.5.2.15

05/03 18 6.10.3.4.16 57
07/03 18 2.18.13.4.3

09/03 18 7.6.8.4.2

11/03 18 2.9.12.1.17

12/03 20 14.7.16.4.11

14/03 18 11.4.2.1.9

16/03 18 7.1.16.5.14

18/03 20 2.3.1.7.8 12
19/03 18 5.1.2.14.3 29
21/03 17 1.3.6.8.15 23
23/03 18 5.2.18.6.4

25/03 18 10.12.4.7.3

26/03 17 5.3.11.7.1

28/03 16 4.9.7.3.10

30/03 18 8.5.7.1.14

01/04 16 2.7.10.11.8

02/04 18 7.2.1.9.14

04/04 18 3.8.6.1.12

08/04 20 5.10.20.6.9

09/04 18 7.1.3.18.5

11/04 18 6.3.9.14.16 116
13/04 20 5.11.2.14.4

15/04 16 11.5.2.12.6

16/04 20 12.16.8.9.1

17/04 18 2.4.10.3.9 2.752 FF DESORDRE
18/04 16 1.8.4.13.11

20/04 18 1.4.8.7.10

22/04 18 3.7.9.1.6

23/04 18 13.8.4.3.1

25/04 20 9.1.10.14.8 134
27/04 18 14.1.2.11.18
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29/04 20 12.4.1.2.3

30/04 18 6.7.11.13.4

01/05 18 9.1.3.14.2 52
02/05 16 4.10.7.5.14

04/05 18 1.9.12.8.6

06/05 17 4.7.2.6.10

07/05 18 3.13.9.7.1

08/05 18 1.2.6.5.14 52
09/05 18 6.15.2.5.13

11/05 18 1.9.14.12.3

13/05 18 18.1.7.16.13

14/05 18 9.3.5.1.10 158
16/05 16 3.8.1.4.15

18/05 18 12.8.10,3.4

20/05 15 2.14.10.4.8

21/05 18 4.6.1.15.2 22
23/05 20 2.5.9.10.8 183
25/05 18 4.7.12.10.1

27/05 16 2.11.3.1.7

28/05 18 7.3.12.4.9

30/05 18 4.9.15.3.14

01/06 18 15.12.13.9.10

03/06 18 8.10.6.1.3

04/06 18 8.16.7.3.6

05/06 18 1.3.13.6.8

06/06 15 5.1.3.6.10 21
08/06 18 2.1.11.3.16

10/06 18 2.6.4.8.5 52
11/06 18 6.1.8.3.2

13/06 18 4.11.18.1.6

15/06 18 7.2.4.3.17

17/06 20 6.1.13.20.5

18/06 18 8.7.2.5.3

20/06 20 1.14.3.15.18

22/06 17 1.5.14.7.2

24/06 18 15.10.4.1.18

25/06 18 14.13.2.4.7

27/06 17 2.3.6.5.4 138
29/06 20 3.9.1.11.5 46
01/07 14 6.9.1.2.3 928 FF DESORDRE
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02/07 18 9.6.7.2.1

04/07 18 4.5.1.2.11 38

06/07 18 2.1.4.3.18 22

08/07 15 5.6.14.1.8

09/07 17 7.3.8.4.9

11/07 18 5.3.7.4.11

13/07 18 6.8.7.13.12

14/07 18 7.1.2.3.11

15/07 16 1.11.9.16.8

16/07 15 3.9.7.4.8

18/07 14 4.10.1.12.6 108

20/07/95 |18 5.10.6.3.2 2.992 FF DESORDRE

120 18 4 ordres hiérarchiques* GAIN = + 2,531 FF

Quintés ::’ta“ts 4 désordres.
moyenne

Commentaires : 120 COURSES*

120 courses cela correspond a un semestre environ en 1995.
Dés juillet 2004 le PMU propose un Quinté+ par jour = 365
Quintés+ dans I'année.

Pourquoi des statistiques d'arrivées par 120 courses ? Parce qu’
il y a 120 combinaisons possible lors d'une arrivée de cinq
chevaux (5X4X3X2).

Toutes les 120 courses nous avons un brassage d'arrivées et
pratiquement toutes les combinaisons possibles. Cela est trés
riche d'enseignement.

18 partants en moyenne* Il y a en moyenne 18 partants dans les
Quintés+. 4 ordres hiérarchiques* Que veut dire ordre
hiérarchique ? C'est un ordre qui respecte a l'arrivée de la
course le classement des pronostiqueurs. Exemple P’arrivée du
03/01/1995 = 1.3.9.15.19. | Le premier favori 1er au classement
de la presse, est arrivé devant le 3e favori de la presse, qui est
arrivé avant le 9e favori au classement de la presse qui est
arrivé avant le 15e favori de la presse qui est arrivé avant le 19°
favori de la presse. Une arrivée 1.9.3.15.19 a contrario ne serait
pas une arrivée chronologique, ne serait pas une arrivée
ordonnée, ne serait pas une arrivée qui respecte nos principes,
ne serait pas une arrivée hiérarchique.

En probabilité nous devrions voir toutes combinaisons possibles
étre réalisées si tous les chevaux arrivaient autant de fois. Nous
continuerons a vérifier le nombre de ces arrivées hiérarchiques
tous les120 quintés+.
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DATE PTS ARRIVEES EN GAIN EN FF
FONCTION DE |AVEC NOS 8
LA POSITION DU |TICKETS
CHEVAL SUR LA [REDUCTEURS.
LISTE TYPE CcoUT 80 FF =
DU PARIS-TURF. |12€

22/07/95 |15 3.6.1.9.4 208

23/07 18 1.6.3.12.2 19

25/07 18 7.2.17.1.4

27/07 18 5.2.1.4.7 69

29/07 18 3.5.6.4.1 92

30/07 18 1.8.2.10.16

01/08 16 2.3.4.9.12 117

03/08 17 10.7.12.5.9

05/08 18 2.8.9.4.11

06/08 18 7.1.6.5.3

08/08 18 1.11.2.6.9

10/08 17 4.5.3.15.1022

12/08 18 3.5.9.10.4 171

13/08 18 9.4.12.3.1

15/08 18 6.16.9.4.11

17/08 17 3.7.1.10.14

19/08 18 12.7.8.16.10

20/08 16 5.1.14.8.4

22/08 20 1.3.4.9.8 15

24/08 18 8.6.7.4.18

26/08 16 4.8.1.16.5

27/08 18 9.3.4.14.11 278

29/08 18 2.12.9.5.3

31/08 20 4.3.14.2.19

02/09 20 7.11.3.16.2

03/09 18 14.3.2.12.8

05/09 17 1.2.15.5.9

07/09 17 13.16.1.5.9

09/09 17 1.7.10.3.4

10/09 18 4.6.10.2.14 453

12/09 18 7.5.10.16.12

14/09 18 2.3.18.10.1

16/09 18 15.3.13.16.1

17/09 18 2.13.5.1.8
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19/09 16 6.9.2.1.4 177
21/09 18 13.2.3.4.1

23/09 18 15.7.5.6.1

24/09 18 2.4.9.10.5 632
26/09 15 1.4.7.5.10

28/09 18 6.12.5.4.3

30/09 18 11.4.14.3.7

01/10 16 2.7.5.10.6

03/10 16 8.3.1.12.2

05/10 18 4.1.10.5.2 344
07/10 18 2.13.15.9.3

08/10 18 9.13.4.10.8

10/10 16 6.3.5.11.9 86
12/10 18 5.6.3.9.1 800
13/10 16 4.3.7.6.1

14/10 18 1.4.3.2.8 11
15/10 16 4.12.2.3.1

17/10 18 6.9.11.18.12

19/10 18 3.4.10.6.12 102
21/10 19 2.5.7.12.9

22/10 18 1.7.2.8.5

24/10 20 17.4.1.6.7

26/10 18 3.11.4.2.1

28/10 18 9.6.4.7.2 62
29/10 18 3.11.2.7.16

31/10 20 16.6.2.13.4

01/11 14 2.1.6.8.9 68
02/11 18 5.14.2.17.4

04/11 18 16.10.6.7.8

05/11 18 5.4.6.2.18 34
07/11 18 3.12.2.8.7

09/11 15 2.7.1.8.3

11/11 20 5.15.2.14.9

12/11 18 9.12.11.4.14

14/11 18 3.10.9.2.18

16/11 20 2.16.7.3.11

18/11 20 5.4.8.14.17

19/11 18 6.8.1.2.13

21/11 17 7.3.1.10.13

22/11 18 16.2.5.10.18
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23/11 17 1.15.2.6.11

25/11 19 6.4.7.10.13

26/11 19 11.10.9.5.7

28/11 18 8.9.10.2.5

30/11 15 3.1.12.4.8

02/12 18 1.11.3.2.7

03/12 18 3.2.8.6.7

05/12 16 10.5.3.12.4 322
06/12 15 3.1.10.5.4 1.736 FF DESORDRE
07/12 20 10.6.13.1.4

09/12 20 8.1.2.20.4

10/12 16 2.7.15.1.9

12/12 20 9.16.3.1.11

14/12 20 4.12.3.1.7

21/12 18 4.1.12.5.15

23/12 20 4.14.11.13.7

24/12 18 3.1.6.18.7 11
25/12 20 3.9.8.4.14

26/12 20 1.10.5.20.15 154
28/12 18 4.5.13.2.15

30/12 15 7.5.3.10.4

31/12 17 11.2.12.1.7

01/01/96 |16 6.7.2.10.5

02/01 20 3.5.8.10.11

04/01 18 1.6.3.14.2 43
06/01 15 11.1.2.3.9

07/01 15 2.4.1.7.13 22
09/01 20 2.13.20.16.5

11/01 19 2.1.13.7.8

13/01 20 8.2.1.3.5

14/01 19 3.1.2.14.4 11
16/01 18 6.14.5.3.2

18/01 17 2.3.1.12.9 15
20/01 20 8.11.20.7.1

21/01 16 1.2.4.6.12 42
23/01 18 4.14.2.10.1

25/01 18 5.2.9.3.6 83
26/01 17 3.2.5.11.14 11
28/01 18 4.2.3.7.13 15
30/01 19 17.2.19.5.13
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01/02 20 14.8.6.7.2

03/02 20 2.17.4.5.3

04/02 15 2.4.9.12.6 70

06/02 18 5.3.14.8.7

08/02 18 3.1.2.10.9 13

10/02/96 (18 5.2.14.4.1

120 2 Ordres PERTE NETTE

COURSES hiérarchiques. =-3.314 FF

Avec 1 désordre

CUMUL |240 6 ordres PERTE NETTE

quintés+ |hiérarchiques.

=-783 FF
5 désordres.

UN AUTRE LOT DE 120 QUINTES.

11/02/96 |18 3.5.6.16.10 32
13/02 20 4.20.1.19.12

14/02 18 1.2.11.15.9

15/02 15 3.9.4.1.7 196
18/02 20 4.17.11.5.14

20/02 20 1.12.4.15.14

22/02 15 3.2.1.4.5 11
24/02 20 1.8.3.10.2

25/02 20 1.15.11.4.3

27/02 16 3.7.1.9.4

29/02 20 4.1.3.7.14 11
02/03 16 4.2.5.3.11 11
03/03 18 1.5.8.6.14

05/03 18 8.5.6.4.1

06/03 14 1.2.3.11.4 11
07/03 18 5.3.6.1.8 92
09/03 18 1.2.6.8.3 30
10/03 20 3.14.2.6.7

12/03 18 2.1.4.5.3 84
13/03 17 3.9.1.7.6 19
14/03 18 8.2.1.14.9

16/03 18 11.10.1.2.12

17/03 15 3.5.14.7.1

19/03 18 2.1.3.6.9 452 FF DESORDRE
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20/03 18 4.5.7.1.3

21/03 20 2.13.16.14.10

23/03 18 8.3.6.9.14

24/03 15 5.3.2.6.12 106
26/03 18 2.9.6.11.13 71
28/03 18 18.6.12.10.11

30/03 15 8.5.4.1.13

31/03 18 10.8.9.3.1

02/04 15 2.11.1.6.3

04/04 18 2.4.3.5.10 14
06/04 16 4.3.1.2.10 11
07/04 18 5.2.18.7.11

08/04 18 2.9.1.6.8 200
09/04 18 10.16.11.12.5

11/04 20 3.20.9.15.11

13/04 19 2.3.4.13.1 11
14/04 20 14.7.19.1.18

16/04 20 2.5.4.7.11 45
18/04 18 4.3.9.5.6 952 FF DESORDRE
20/04 15 1.8.5.11.14

21/04 17 10.5.6.2.4 684
23/04 20 5.8.1.2.4

26/04 18 7.10.4.3.6

27/04 17 3.1.2.4.5 11
28/04 18 11.8.14.13.1

30/04 18 8.4.17.6.12

01/05 18 2.6.1.4.8 108
02/05 18 3.1.9.5.2 124
04/05 16 1.14.6.2.8

05/05 19 2.8.7.1.13

07/05 16 7.1.8.12.4

08/05 18 17.5.7.14.11

09/05 14 1.10.3.5.4. 1.005 FF DESORDRE
11/05 20 1.2.5.3.14 11
12/05 18 1.3.6.9.12 57
14/05 18 4.6.5.10.3 42
16/05 17 1.3.2.5.8 14
18/05 20 11.2.3.1.20

19/05 18 5.8.7.18.14

21/05 17 1.7.4.11.10
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23/05 18 5.8.7.2.13

25/05 16 4.5.6.1.8 34
26/05 20 3.10.8.5.20.

27/05 18 3.1.7.4.8

28/05 18 9.5.15.6.7

30/05 20 5.9.6.1.4 528
01/06 18 4.1.12.3.5

02/06 15 3.11.15.8.1

04/06 17 1.5.3.2.13 11
06/06 20 4.2.3.12.13 20
08/06 16 5.7.1.8.12

09/06 18 18.9.1.3.14

11/06 18 2.5.1.9.3 73
13/06 18 3.7.10.5.16

15/06 16 10.2.4.5.15 276
16/06 18 3.13.1.7.5

18/06 17 1.3.9.16.5 46
20/06 13 4.9.7.12.13

22/06 14 2.1.7.5.13

23/06 18 5.2.4.10.8 64
25/06 17 15.6.1.5.3

27/06 18 1.7.4.18.3

29/06 16 5.3.4.2.1 22
30/06 18 1.4.2.5.7 68
02/07 15 1.5.7.11.13

04/07 17 6.7.10.12.2

06/07 16 3.7.4.1.2

07/07 17 4.3.6.10.16 23
09/07 18 3.4.7.5.12

11/07 17 4.3.14.1.17

13/07 14 9.1.8.14.6

14/07 17 8.2.3.13.7

16/07 20 2.4.1.17.11 24
18/07 17 3.16.4.14.9

20/07 18 1.2.5.4.8 57
21/07 18 3.1.17.2.18

23/07 20 11.4.14.3.7

25/07 18 2.11.13.6.15

27/07 18 4.5.9.1.6 428
28/07 18 1.3.11.18. g
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30/07 18 3.1.9.5.14 33

01/08 16 1.7.5.9.3

03/08 16 2.12.7.5.3

04/08 18 5.11.6.10.1

06/08 18 2.10.3.1.12 76

08/08 14 211.1.12.3

10/08 17 5.6.3.2.10 1.556 FF DESORDRE
11/08 16 1.2.4.3.8 11

13/08 15 2.1.5.11.12 13

15/08 18 3.2.5.9.7 26

17/08 15 3.4.5.2.12 52

18/08 20 3.6.1.7.14 28

20/08 18 9.15.5.13.4

22/08 17 6.5.4.10.7 105

24/08 16 1.5.9.2.8. 288

25/08/96 |18 7.12.3.4.13

120 2 ordres PERTE -1323 FF
QUINTES hiérarchiques. 4 désordres
CUMUL |360 8 ordres PERTE NETTE
31/12/94 |quintés+ hiérarchiques. GLOBALE =
25/08/96 -2.106 FF

9 désordres.

Un autre lot de 120 quintés+.

27/08/96 (18 4.14.18.8.3

29/08 17 4.2.14.9.5

31/08 20 5.9.1.8.20 158 FF
01/09 15 1.8.4.11.7

03/09 18 7.4.3.6.1

05/09 20 4.3.9.5.14 420
07/09 16 5.6.2.15.3 43
08/09 20 10.8.1.2.4

10/09 18 8.4.14.6.2

12/09 14 4.2.8.13.6

13/09 18 10.5.7.11.16

14/09 19 7.1.6.2.11

15/09 18 18.10.16.9.3

17/09 18 6.1.17.3.13

19/09 19 2.10.1.4.6 1.309 FF DESORDRE
21/09 18 1.2.12.3.6
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22/09 18 5.13.17.3.7

24/09 18 5.8.4.7.10

26/09 18 11.13.2.18.1

28/09 18 8.7.14.9.3

29/09 14 2.6.5.7.14 30
01/10 18 3.1.18.7.6

03/10 18 16.4.3.11.2

05/10 18 5.3.13.2.7

06/10 16 2.9.8.1.12

08/10 15 3.1.2.9.5 42
09/10 17 14.3.5.11.7

10/10 18 3.1.16.2.4

12/10 18 15.7.3.6.13

13/10 18 13.12.2.11.3

15/10 17 3.2.8.1.5

17/10 17 3.5.8.13.12

19/10 15 2.3.4.5.15 11
20/10 18 2.7.1.13.6

22/10 18 10.1.4.11.13 104
24/10 16 1.6.5.4.12 44
26/10 20 4.12.7.3.15

27/10 18 3.1.5.9.4 22
29/10 18 1.13.3.11.7

31/10 18 7.1.11.3.2

01/11 16 9.3.2.5.4 160
02/11 18 5.3.6.1.2 42
03/11 13 3.1.2.7.13 11
05/11 18 9.10.8.1.14

07/11 15 10.7.12.8.4

09/11 18 7.5.2.16.8

10/11 17 4.5.6.1.7 19
11/11 18 1.3.11.15.10

12/11 18 3.6.1.5.2 42
14/11 15 3.5.10.2.11 368
16/11 16 3.6.5.4.2 72
17/11 20 3.1.17.9.8

19/11 17 4.2.5.10.1 16
20/11 20 11.1.7.18.14

21/11 15 3.5.10.4.2. 252
2311 15 1.4.7.2.6
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24/11 20 4.6.3.14.8 39
26/11 18 6.7.8.1.2

28/11 18 3.2.8.1.7

30/11 18 1.4.5.8.18 92
01/12 18 5.10.2.9.7 49
03/12 18 7.11.2.4.5

05/12 18 4.6.3.5.9 1.765 FF DESORDRE
07/12 20 13.6.1.5.2

08/12 16 4.8.13.12.3

10/12 20 1.20.4.5.7

12/12 20 1.2.11.4.8

13/12 16 8.7.4.14.9

14/12 18 3.11.2.10.5.

15/12 18 3.12.1.13.15

17/112 19 3.9.8.5.7

19/12 20 5.10.3.2.1 248
21/12 20 1.2.6.3.10 22
22/12 17 13.1.6.8.10

24/12 20 9.4.11.3.2

25/12 15 1.4.9.2.3 114
26/12 15 2.7.1.12.8

28/12 18 1.6.4.16.17 18
29/12 18 4.5.3.11.6 38
31/12 17 1.9.17.10.2

01/01/97 |20 4.2.10.7.14 176
02/01 15 10.3.12.7.5

04/01 15 3.1.6.7.2 11
05/01 18 1.4.8.12.5

07/01 20 5.2.3.14.13 61
09/01 20 1.5.11.4.14

07/01 18 13.9.2.12.8

12/01 15 9.6.11.12.4

14/01 18 3.9.2.17.12 42
16/01 17 5.2.8.3.9

18/01 17 2.5.4.141 52
19/01 16 5.10.6.8.2 190
21/01 19 1.2.7.4.5

23/01 18 1.6.5.4.9 15
25/01 18 1.12.6.5.2

26/01 18 2.7.5.11.8
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28/01 16 1.9.7.4.10

30/01 18 8.12.3.10.9

01/02 20 4.18.6.8.12

02/02 15 10.2.3.5.7 232

04/02 18 12.5.2.15.3

06/02 18 2.3.5.1.7 26

08/02 17 2.11.14.3.8

09/02 20 3.4.1.8.5 22

11/02 20 13.11.2.14.10

13/02 15 3.2.8.4.7

15/02 18 13.11.4.5.10

16/02 20 1.2.8.5.3

18/02 20 12.10.1.17.19

19/02 18 5.16.1.9.8

20/02 18 8.3.4.2.5

22/02 20 18.1.6.3.4

23/02 8 1.6.7.14.3

25/02 18 12.9.16.15.11

27/02 15 1.10.2.11.9 26

01/03 15 3.5.4.6.1 52

02/03 18 5.4.11.1.18

04/03 18 2.1.10.4.6 813 FF

DESORDRE

06/03 17 8.5.3.7.12

08/03/ 97 (16 1.4.15.2.7

120 2 Ordres PERTE NETTE =

QUINTES hiérarchiques -2.332 FF
3 désordres

CUMUL (480 10 ordres PERTE NETTE

31/12/94 |quintés+ |hiérarchiques. GLOBALE

08/03/97
=-4.438 FF

12 désordres.

Un autre lot de 120 quintés+.

09/03/97 (18 2.4.13.1.14
11/03 17 2.4.3.141 16
13/03 18 11.1.17.7.13
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15/03 17 7.8.2.3.11

16/03 18 3.8.10.11.13

18/03 18 8.3.7.5.4

19/03 16 13.3.1.12.15

20/03 20 3.8.11.19.13

22/03 18 5.3.2.9.16 29
23/03 19 10.3.9.2.16 747
25/03 18 9.15.6.5.2

27/03 18 9.3.1.17.2 29
29/03 18 1.4.9.5.2 525 FF DESORDRE
30/03 17 4.11.3.10.6

31/03 18 2.5.10.9.4 66
01/04 14 7.5.10.4.14

03/04 18 5.4.12.14.1

05/04 18 1.3.10.4.2 117
06/04 18 7.11.6.5.2

08/04 18 17.4.9.6.18

10/04 20 2.8.14.20.15

12/04 18 2.3.13.4.5

13/04 18 15.3.1.4.2

15/04 20 12.16.5.7.9

17/04 18 3.9.10.7.11 187
19/04 18 1.3.18.2.5

20/04 20 1.3.12.19.4

22/04 20 7.5.11.6.16

24/04 18 3.11.5.9.2

26/04 20 13.7.9.5.15

27/04 18 8.14.11.2.6

29/04 18 4.1.3.5.7 27
01/05 18 10.5.3.2.12 142
03/05 18 1.14.11.8.10

04/05 16 5.4.2.3.7 15
06/05 20 8.18.9.15.1

07/05 18 5.2.10.3.7 126
08/05 18 2.13.18.10.12

10/05 17 2.3.5.9.7 20
11/05 18 13.11.10.2.5

13/05 18 2.10.4.9.6 528
15/05 18 7.3.1.5.2

17/05 18 1.6.16.3.11
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18/05 20 13.2.8.20.4

19/05 20 9.3.11.1.2

20/05 18 4.1.3.2.5 11
22/05 18 4.8.2.12.3

24/05 16 2.5.3.11.6 51
25/05 18 5.8.6.4.16

27/05 18 5.2.7.8.13

29/05 18 2.1.12.5.6

31/05 15 2.1.5.13.8 19
01/06 14 3.5.6.2.11 130
03/06 15 2.6.7.1.4

05/06 18 1.5.4.10.18 207
07/06 17 8.4.10.1.16

08/06 18 4.12.9.2.7

10/06 18 1.11.9.10.8

12/06 17 4.2.9.3.5 228
13/06 18 2.7.18.4.6

14/06 17 7.8.12.1.4

15/06 18 1.8.3.9.2

17/06 19 10.2.4.6.13 407
19/06 18 6.1.7.9.11

21/06 18 11.6.1.7.2

22/06 17 15.12.17.3.1

24/06 14 4.10.9.5.11 130
26/06 17 4.9.10.17.2 221
28/06 15 3.8.1.12.4

29/06 18 4.13.15.1.17

01/07 17 1.5.2.6.15 11
03/07 18 1.2.3.7.4 11
05/07 17 7.2.6.10.12

06/07 17 3.4.7.12.10

08/07 18 2.3.9.6.5 353
10/07 17 4.2.8.12.7

12/07 16 2.5.1.14.4 11
13/07 15 2.6.14.15.4

14/07 17 8.6.1.15.9

15/07 18 2.14.9.13.5

17/07 17 4.9.6.2.10 110
19/07 18 2.3.8.5.13

20/07 19 8.10.3.13.7
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22/07 20 1.8.10.4.7

24/07 16 1.3.4.8.5 16
26/07 17 10.6.9.1.5 4.500 FF DESORDRE
27/07 14 1.9.4.2.3 59
29/07 18 14.3.17.16.10

30/07 18 4.3.9.12.11 112
31/07 17 1.7.11.12.4

02/08 18 6.7.3.1.10

03/08 18 3.4.8.11.5

05/08 16 1.7.4.5.10

06/08 18 3.5.2.4.7 14
07/08 18 14.2.7.9.17

09/08 17 2.4.6.5.7 50
10/08 16 10.7.4.8.2

12/08 18 13.4.1.16.2

14/08 14 1.4.6.5.2 58
15/08 18 16.6.10.7.2

16/08 18 2.5.7.11.6

17/08 18 6.18.4.12.15

19/08 17 4.2.3.9.1 66
20/08 16 2.11.1.4.9

21/08 18 4.11.14.1.2

23/08 16 7.5.6.4.1

24/08 15 2.13.1.8.14

26/08 18 7.4.11.5.1

28/08 20 12.17.1.19.11

30/08 14 7.3.5.1.4

31/08 18 1.12.2.18.9

02/09 17 2.8.4.9.13

04/09 20 6.3.8.12.9

06/09 19 4.3.6.13.9 43
07/09 18 2.10.6.3.13 264
09/09 18 13.9.1.11.8

11/09 20 1.4.8.2.6

13/09 17 2.1.3.10.5 11
14/09 18 2.1.3.7.9 17
16/09/97 (16 3.1.8.6.9

120 0 Ordre GAIN NET =
QUINTES hiérarchique + 84 FF

2 désordres.
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CUMUL

31/12/94
au
16/09/97

600

quintés+

10 ordres
hiérarchiques.

PERTE NETTE
GLOBALE

=-4.354 FF

14 désordres.

Continuons un autre lot de 120 quintés+.

18/09/97 S (8.6.14.11.4

20/09 18 13.2.17.5.6

21/09 17 4.1.11.5.6

23/09 15 2.1.11.4.3

25/09 18 1.3.7.15.12

27/09 16 5.15.2.13.12

28/09 18 5.2.9.8.3 126
30/09 14 1.13.5.9.4

02/10 18 7.1.3.2.14

04/10 18 1.5.3.11.14 25
05/10 18 4.2.7.5.9

07/10 17 4.3.11.2.12

09/10 18 10.16.2.4.17

11/10 17 8.9.3.2.4

12/10 18 10.9.15.1.7

14/10 18 7.9.6.12.13

16/10 18 13.11.1.2.9

18/10 20 2.3.5.6.9 123
19/10 13 6.8.5.4.12

21/10 18 5.7.8.1.2

22/10 18 1.9.4.3.2 135
23/10 18 6.10.4.16.12 103
25/10 18 2.7.14.1.5

26/10 18 13.2.5.1.12

28/10 18 3.8.5.18.7

30/10 18 1.2.11.3.9

01/11 18 7.1.3.9.13

02/11 19 19.15.1.5.3

04/11 % (18.2.1.3.4

06/11 17 3.2.5.1.6 26
08/11 18 1.2.3.7.12 18




09/11 20 2.6.1.7.14 54
11/11 18 2.1.4.3.10 56
13/11 20 2.16.5.7.6

15/11 18 3.1.18.7.10

16/11 19 2.3.7.9.1

18/11 18 3.5.8.17.7

20/11 18 1.6.4.11.13

22/11 20 8.3.12.7.20

23/11 12 11.1.4.6.12

2511 18 1.5.7.12.4

26/11 18 7.9.5.1.13

27/11 18 8.1.11.7.18

29/11 18 1.14.7.5.11

30/11 18 3.5.13.10.1

02/12 17 1.8.4.2.17

03/12 16 7.11.13.14.4

04/12 18 4.1.2.12.10 24
06/12 20 8.17.1.11.3

07/12 16 4.1.5.9.7 160
09/12 20 1.5.4.3.7 52
10/12 18 1.6.2.16.11 36
11/12 18 1.3.8.4.2

13/12 18 8.1.16.3.7

14/12 17 4.1.3.2.7 15
16/12 13 1.2.11.12.10

17/12 18 6.18.1.3.9

18/12 20 1.7.16.3.8

20/12 20 11.4.5.2.1

21/12 17 2.4.8.3.1

23/12 15 1.3.2.7.8 13
24/12 20 1.9.10.7.12 191
25/12 16 4.3.1.6.14 11
27/12 16 3.1.12.2.6

28/12 20 4.3.2.1.7 23
30/12/97 |20 6.7.2.3.20

01/01/98 |20 2.8.3.20.9

03/01/98 |17 1.3.2.6.12 27
04/01/98 |15 8.1.5.12.6

06/01/98 |18 6.2.4.12.5 17
08/01/98 |18 5.1.4.6.10 26
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10/01/98 |17 3.6.4.9.1 182
11/01/98 |20 8.1.4.19.7

13/01/98 |18 4.3.5.1.7 52
15/01/98 |20 3.15.16.6.4
17/01/98 |15 4.3.6.2.1 34
18/01/98 (14 2.6.12.4.1

20/01/98 |20 3.16.9.2.19

22/01/98 |20 4.10.14.16.6
24/01/98 |15 1.14.2.12.11
25/01/98 |18 6.1.2.3.4 34
27/01/98 |20 3.12.8.6.17

29/01/98 |19 11.13.6.8.4
31/01/98 |20 6.2.8.3.5

01/02/98 |15 10.2.1.5.3 55
03/02/98 |17 1.3.2.4.11 11
04/02/98 |18 3.1.16.8.10
05/02/98 |17 4.5.2.8.6 16
07/02/98 |20 2.5.3.1.4 64
08/02/98 |15 3.2.12.8.1

10/02/98 |17 3.5.1.12.11 22
12/02/98 (16 2.1.3.6.4 31
13/02/98 |18 1.2.3.16.6 15
14/02/98 |18 8.4.2.13.5

15/02/98 (16 7.8.1.2.16

17/02/98 |20 6.2.4.10.9 221
18/02/98 |17 10.16.13.11.6
19/02/98 (17 2.4.1.7.13 26
21/02/98 |17 7.5.2.10.13
22/02/98 (16 2.3.6.8.1 42
24/02/98 (18 1.3.6.11.14 17
26/02/98 |20 4.9.13.10.6

28/02/98 |15 3.2.5.14.6 32
01/03/98 |17 8.9.5.6.12

03/03/98 |18 9.16.6.17.2

04/03/98 |18 6.9.2.11.8 67
05/03/98 |18 1.2.10.15.4 48
07/03/98 |18 5.12.14.1.6

PERTE POUR CE LOT

-6 825 FF

20




CUMUL

31/12/94
au
25/03/98

720 13 ordres PERTE
quintés+ |hiérarchiques. GLOBALE
=-11.179 FF

14 désordres.

Continuons un autre lot de 120 quintés+.

26/03/98 18 (3.1.15.17.14
28/03/98 |14 |3.6.10.1.2. 38
29/03/98 |18 1.2.3.4.18 12
31/03/98 (18 (2.1.3.7.14 12
02/04/98 (17 |2.4.7.9.13

04/04/98 (17 |5.9.4.17.3 126
05/04/98 (18 1.11.2.12.14
07/04/98 (20 1.11.15.3.20
08/04/98 13 |(2.6.11.7.5

09/04/98 19 (3.2.17.1.10
11/04/98 |16 |5.3.2.8.1 17
12/04/98 |20 |4.11.18.8.2
13/04/98 |20 (3.1.10.2.4 129
14/04/98 |18 (2.12.16.3.6
16/04/98 |18 10.7.5.3.11
18/04/98 |16 |5.3.4.8.6 54
19/04/98 |17 |6.14.12.1.9
21/04/98 (16 (10.11.2.1.3
22/04/98 |20 1.8.18.9.6

23/04/98 18 (2.1.6.8.14 28
25/04/98 19 |7.4.5.8.10

26/04/98 18 |(6-9)1.3.10 252
28/04/98 (17 1.8.3.6.2

30/04/98 (17 |6.5.17.9.1

01/05/98 16 |2.4.8.11.1

02/05/98 (14 |7.6.4.3.11

03/05/98 (20 |4.5.1.9.17 175
05/05/98 18 (2.8.16.7.17
07/05/98 (17 1.5.3.7.8 37
08/05/98 (17 |7.2.8.4.12

09/05/98 (20 1.14.2.3.5

10/05/98 |18 1.9.6.4.2 194
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12/05/98 (17 |3.8.4.12.15
13/05/98 (20 |5.10.7.4.1
14/05/98 (16 |(1.9.10.15.7 198
16/05/98 (18 |2.6.8.3.13
17/05/98 (18 |8.5.2.1.12
19/05/98 (16 (10.1.2.12.3 |55
21/05/98 (17 |8.14.5.6.7.
23/05/98 (18 |3.2.9.6.5 172
24/05/98 (17 |7.9.4.3.2

26/05/98 (18 |2.4.12.5.8
27/05/98 |14 |3.5.8.7.1

28/05/98 (20 |3.13.5.1.7
30/05/98 (20 [2.10.3.6.19 (600
31/05/98 (13 |8.1.4.5.9

01/06/98 (15 |7.6.3.1.9

02/06/98 (15 |2.7.3.1.11
04/06/98 |18 (11.6.1.8.2.
06/06/98 |19 [2.6.3.7.12 74
07/06/98 (18 [1.4.2.8.5 34
09/06/98 (18 |7.6.14.18.17
10/06/98 (18 |1.2.13.4.11
11/06/98 |2 (14.1.18.8.7
13/06/98 |19 |4.1.3.6.5 11
14/06/98 |19 |2.5.6.13.4 56
16/06/98 (18 |4.5.10.1.2 261
18/06/98 |18 |(18.5.6.12.14
20/06/98 (20 |11.1.3.16.9
21/06/98 (16 |7.1.4.5.10
23/06/98 (19 |8.3.4.9.5

25/06/98 (18 |1.7.11.14.9
27/06/98 (17 |4.1.7.2.9

28/06/98 (19 |3.1.4.14.5. 16
30/06/98 |20 [10.3.6.5.7 407
02/07/98 (18 |7.1.8.16.4
04/07/98 |15 |5.13.2.8.1
05/07/98 |14 |5.7.2.6.13
07/07/98 (18 [1.7.11.18.10
08/07/98 |15 [1.5.8.7.13
09/07/98 |18 [1.7.12.3.10
11/07/98 (17 |1.2.3.4.8 11
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12/07/98 |20 10.5.3.18.4 198
14/07/98 |18 |6.10.1.18.15 (182
16/07/98 |18 |7.6.1.12.5
18/07/98 |17 |6.5.2.12.11 48
19/07/98 |13 1.8.2.7.3

21/07/98 (17 |3.9.14.8.15
23/07/98 (16 |9.2.15.4.8

25/07/98 |20 12.13.18.2.17
26/07/98 13 |4.12.1.13.2
28/07/98 |18 12.18.15.9.6.
30/07/98 (18 1.17.2.10.4
01/08/98 (18 1.16.8.3.5

03/08/98 (18 |8.10.13.3.6
04/08/98 20 |3.12.17.8.2
06/08/98 (17 |7.6.2.1.4

08/08/98 (19 1.6.13.7.2

09/08/98 18 |2.8.12.3.1

11/08/98 |15 |(7.13.2.(9-14)
13/08/98 |16 (1.3.5.8.9 11
15/08/98 |15 (2.6.1.10.7 148
16/08/98 |18 13.10.1.4.8.
18/08/98 |17 |5.7.14.10.1
20/08/98 15 |4.1.9.12.11 108
22/08/98 (17 11.7.1.2.17
23/08/98 |20 1.8.12.11.5
25/08/98 18 |9.5.1.8.4 132
27/08/98 (15 [5.3.10.2.8 720
29/08/98 18 [3.12.1.14.7
30/08/98 (17 |6.2.4.10.5 607
01/09/98 (17 |3.5.11.16.1
03/09/98 (17 |8.1.2.13.6

05/09/98 (20 |(2.15.7.16.18
06/09/98 18 |2.1.14.3.5

08/09/98 (17 |2.11.10.12.4
10/09/98 |17 10.5.8.4.16
12/09/98 |15 |(5.1.6.7.3 14
13/09/98 |16 (4.7.1.11.8
15/09/98 |18 10.4.13.6.17
16/09/98 |18 |3.6.13.11.2
17/09/98 |17 |(4.1.17.2.14
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19/09/98 |18 3.7.12.13.15

20/09/98 (17 7.6.3.12.13

22/09/98 (17 2.10.6.9.15 214

24/09/98 (17 17.2.4.7.8

26/09/98 (17 8.(1-4).10.7

27/09/98 (20 3.10.12.7.6

29/09/98 (17 5.3.9.14.4 111

30/09/98 (20 16.13.3.18.10

120 4 Ordres PERTE NETTE

Quintés+ hiérarchiques |- 4.138 FF et 0 désordre.

CUMUL (840 17 ordres CUMUL GLOBAL
Quintés+ |hiérarchiques

31/12/94 =-15.317 FF

30/09/98 14 désordres.

Continuons un autre lot de 120 quintés +.

01/10/98 18 11.9.5.6.1.

03/10/98 17 |3.9.2.8.15 94
04/10/98 14 (1.8.7.3.11

06/10/98 14 (1.3.14.7.8

07/10/98 16 |1.2.4.9.11 55
08/10/98 18 |7.15.6.9.3

10/10/98 18 |(3.1.8.4.5

11/10/98 18 |3.4.6.5.2 357
13/10/98 17 1.11.8.3.6.

15/10/98 18 |7.5.11.12.13
17/10/98 16 |4.10.9.2.5. 612
18/10/98 13 |(3.8.5.12.1

20/10/98 18 |4.8.7.18.10

21/10/98 16 [3.2.1.9.16 33
22/10/98 18 |6.8.9.17.4

24/10/98 18 1.2.3.8.17 14
25/10/98 17 (2.11.5.8.9

27/10/98 18 (3.14.1.9.10

28/10/98 18 14.5.8.6.18

29/10/98 14 (8.11.9.5.2

31/10/98 18 |(2.9.8.13.4

01/11/98 15 |(8.2.1.3.7

03/11/98 18 |(6.4.1.14.12 65
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05/11/98 17 |3.5.7.12.16

07/11/98 18 |2.9.1.10.6 102
08/11/98 15 |8.2.7.6.1

10/11/98 17 15.5.10.7.13

11/11/98 18 |7.1.17.5.2

12/11/98 20 |4.6.1.5.20 22
14/11/98 20 |6.14.5.15.9

15/11/98 14 |4.5.7.1.8

17/11/98 18 (5.4.9.1.15 700
18/11/98 20 9.1.12.24

19/11/98 16 (12.7.4.3.2

21/11/98 18 (3.2.8.1.4

22/11/98 17 [6.1.2.9.3 899 FF DESORDRE
24/11/98 18 |(7.6.3.16.18

25/11/98 15 |7.1.18.5.4

26/11/98 20 (5.13.6.12.4

28/11/98 18 10.7.1.2.3.

29/11/98 18 (3.15.4.2.16

01/12/98 17 |2.6.5.13.3 17
02/12/98 18 15.9.2.4.18

03/12/98 19 |5.1.12.2.6

05/12/98 20 1.9.15.6.17

06/12/98 16 (2.3.5.6.10 25.050 FF ORDRE
08/12/98 16 (10.13.5.1.9

09/12/98 15 (2.1.6.9.12 76
10/12/98 18 |5.9.2.1.3. 363
12/12/98 17 1.2.7.17.10

13/12/98 15 |(4.5.8.6.1

15/12/98 19 |7.2.4.5.9

17/12/98 20 [5.6.15.10.8

19/12/98 20 |2.16.11.17.1

20/12/98 18 1.8.3.10.11

22/12/98 16 |3.1.2.11.15 11
24/12/98 16 [4.6.3.14.2 28
25/12/98 18 |7.1.3.2.10

26/12/98 20 11.2.1.15.7

27/12/98 % [5.10.1.4.8 400
29/12/98 17 1.7.4.6.11

31/12/98 18 1.12.15.11.14

95




A PARTIR ARRIVEE EN >PRESSE QUE

DU 1/01/99 FONCTION PUBLIENT

CHANGEM DU PARIS-COURSES.

ENT DE CLASSEMENT |TIERCE

BASE DE SYNTHESE DE |MAGAZINE.

DONNEE > LA > BILTO.MATIN
COURSES.

01/01/1999 19 |5.7.15.9.3

02/01/99 20 16.7.4.1.5

03/01/99 18 1.3.13.6.16

05/01/99 17 |2.1.7.6.17

07/01/99 18 1.13.2.4.12

09/01/99 15 1.4.5.10.9. 59

10/01/99 18 |9.1.6.12.2. 214

12/01/99 19 [3.9.4.15.6 68

14/01/99 20 |8.5.6.14.9.

16/01/99 20 1.10.5.2.11 238

17/01/99 20 1.11.3.19.6

19/01/99 18 1.2.7.3.8

20/01/99 18 |5.10.13.12.11

21/01/99 19 12.13.3.14.7

23/01/99 15 1.4.2.12.6 22

24/01/99 20 14.10.2.7.11

26/01/99 20 |4.18.16.3.14

27/01/99 18 1.10.2.5.9 72

28/01/99 17 |3.6.13.8.1

30/01/99 15 1.4.8.10.12

31/01/99 17 1.3.4.5.10 107.600 FF ORDRE

02/02/99 20 14.3.7.20.5

03/02/99 18 |6.7.9.15.3.

04/02/99 17 [6.10.1.17.13 414

06/02/99 20 |6.5.4.15.10 79

07/02/99 15 1.3.5.2.9 18

09/02/99 18 [9.5.7.12.1

10/02/99 18 [2.4.15.16.1.

11/02/99 17 |5.14.12.6.10.

13/02/99 20 |7.3.5.11.1

14/02/99 20 1.7.2.4.14

16/02/99 15 |4.5.11.3.9

18/02/99 18 (9.14.11.5.7
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20/02/99 18 1.2.12.3.9
21/02/99 15 |3.13.12.1.8.

23/02/99 19 |4.1.6.9.8 28
24/02/99 15 |(7.2.5.3.15

25/02/99 18 1.3.4.6.8 22
27/02/99 18 1.2.12.3.9

28/02/99 14 (1.9.10.8.4. 101

02/03/99 15 1.13.15.8.12
04/03/99 20 1.15.10.5.3.

06/03/99 13 10.5.4.9.2 102
07/03/99 17 |3.13.7.6.8

09/03/99 17 [|5.3.2.4.17 27
10/03/99 17 |6.13.4.9.8.

11/03/99 18 [5.9.2.1.3. 315
13/03/99 18 1.5.4.17.2 32
14/03/99 18 1.5.9.15.4 70
16/03/99 18 (3.8.4.12.7

17/03/99 15 1.3.5.7.10 13

18/03/99 17 12.4.1.17.2
20/03/99 18 [2.15.1.4.9
21/03/99 17 |5.1.11.8.2

23/03/99 17 |3.2.9.1.3 120
24/03/99 17 1.6.2.3.9 416 FF DESORDRE
25/03/99 20 [5.4.1.10.13 327

27/03/99 16 1.8.5.2.6
GAIN POUR CE LOT = 129.655FF 2 ORDRES 2 DESORDRES
8 ORDRES HIERARCHIQUES.

CUMUL (960 25 ordres GAIN NET GLOBAL
31/12/94 |QUINTES |hiérarchiques.| *+ 114.338 FF
27/03/99 2 ordres

16 désordres.

UN AUTRE LOT DE 120 QUINTES+

28/03/99 |17 5.1.6.9.16 87
30/03/99 (15 4.2.5.10.1 21
31/03/99 (15 4.3.10.5.11 320
03/04/99 (17 3.4.7.14.2

04/04/99 (18 12.3.1.16.11
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05/04/99 |16 2.11.12.7.3

06/04/99 |16 6.11.9.2.12

08/04/99 (18 5.4.3.14.13 120
10/04/99 |18 1.3.6.7.17 62
11/04/99 |16 8.4.3.5.15

13/04/99 |20 18.3.11.4.2

14/04/99 |18 5.12.13.10.6

15/04/99 (19 5.4.15.13.2

17/04/99 |14 5.1.6.8.2 20
18/04/99 (15 5.2.7.12.6

20/04/99 (18 4.15.17.6.(2.11)

22/04/99 (18 12.13.2.15.1

24/04/99 (18 2.6.3.4.9 142
25/04/99 (19 12.16.3.1.10

27/04/99 (16 11.2.1.4.7

28/04/99 (16 7.5.9.8.6

29/04/99 (18 1.4.5.7.16 94
01/05/99 (18 14.4.5.11.10

02/05/99 (18 1.7.6.5.15

04/05/99 |20 9.2.5.4.3. 109
06/05/99 |20 17.9.8.15.2

08/05/99 (14 9.3.13.11.2

09/05/99 (20 3.6.19.13.5

11/05/99 (17 2.12.6.1.8

12/05/99 (17 1.2.3.6.14 69
13/05/99 |18 13.16.2.6.4

15/05/99 |20 4.6.8.13.2

16/05/99 (19 1.2.5.4.7 63
18/05/99 (18 12.7.3.11.15

19/05/99 (18 2.16.12.10.1

20/05/99 (18 12.6.1.14.11

22/05/99 (18 3.4.9.1.11 168
23/05/99 (17 10.2.1.13.8 29
24/05/99 |20 6.18.14.13.2

25/05/99 (15 1.2.3.10.11 11
27/05/99 (18 1.6.3.8.5

29/05/99 (18 1.14.4.13.12

30/05/99 (18 1.10.2.8.13 56
01/06/99 (18 6.1.3.12.2 21
02/06/99 (17 1.2.9.14.12 66
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03/06/99 (15 8.4.9.11.12

05/06/99 (15 12.2.1.6.4

06/06/99 (18 8.12.4.10.11.

08/06/99 (13 2.3.8.5.1

09/06/99 (18 5.1.2.16.11 22
10/06/99 |17 5.16.8.1.3

12/06/99 |17 4.1.9.3.14 65
13/06/99 |14 9.1.4.8.3 52
15/06/99 |18 1.4.3.9.5 34
16/06/99 |18 3.1.6.2.8 75
17/06/99 |19 7.11.9.1.10

19/06/99 |18 5.8.11.1.12

20/06/99 |17 2.1.11.6.8

22/06/99 |15 3.1.6.12.13 56
23/06/99 |16 6.8.3.9.2

24/06/99 |18 17.2.3.18.4

26/06/99 |18 5.6.11.14.12

27/06/99 |19 7.2.14.16.17

29/06/99 |18 5.1.8.3.14

30/06/99 (18 1.4.6.13.5 28
01/07/99 (14 2.4.3.10.8. 53
03/07/99 (16 1.6.5.7.3 46
04/07/99 (20 10.12.9.6.7

06/07/99 (18 3.6.16.8.5

07/07/99 (18 5.1.9.14.4 58
08/07/99 (18 4.1.5.10.12 60
10/07/99 |17 7.9.10.12.4

11/07/99 |16 2.1.5.6.4 11
13/07/99 |19 8.11.6.5.16

14/07/99 |17 3.1.10.6.8 32
15/07/99 |15 3.1.8.12.9

17/07/99 |16 2.1.9.14.5 52
18/07/99 |13 2.1.4.7.6 36
20/07/99 |17 1.12.13.7.9

22/07/99 |18 1.17.3.13.4

24/07/99 |16 1.14.3.5.8

25/07/99 |16 1.4.10.5.8 224
27/07/99 |18 13.5.15.12.8

29/07/99 |16 8.3.6.1.13

31/07/99 (18 3.1.11.7.6
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01/08/99 (15 7.3.6.2.5

03/08/99 (19 2.3.10.7.5 546
05/08/99 (17 8.15.4.2.5

07/08/99 (19 10.11.2.1.7

08/08/99 (15 2.8.5.12.15

10/08/99 |19 9.5.1.2.11 264
11/08/99 |14 2.6.10.8.4 228
12/08/99 (16 2.7.6.8.5

13/08/99 |14 1.4.5.10.9 125
14/08/99 (18 3.11.4.9.12

15/08/99 |20 17.10.3.2.7

17/08/99 |18 8.11.7.13.5.

19/08/99 |20 3.6.15.2.5

21/08/99 |20 2.4.11.12.7

22/08/99 |20 7.12.17.2.1

24/08/99 |18 1.15.10.6.2

26/08/99 |16 1.6.4.7.8 11
28/08/99 |17 4.3.11.8.17

29/08/99 (16 1.4.13.15.10

31/08/99 (20 2.8.5.13.7

02/09/99 (17 5.15.4.11.7

04/09/99 (17 4.16.1.8.6

05/09/99 (15 4.10.8.1.2

07/09/99 (18 2.1.4.14.3 34
09/09/99 (19 1.7.10.(8-14)

11/09/99 |14 3.7.9.5.1

12/09/99 (18 1.11.3.12.13

14/09/99 |18 6.1.5.10.12 461
15/09/99 (18 2.4.6.1.18 63
16/09/99 (18 4.1.16.7.3

18/09/99 |18 9.2.4.1.15 124
19/09/99 (16 1.4.2.5.6 56
21/09/99 (17 3.8.6.17.13

22/09/99 (14 1.8.2.10.3

23/09/99 (|18 12.3.2.6.15

120 4 Ordres PETE NETTE
QUINTES hiérarchiques - 5.326 FF

et 0 désordre.
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CUMUL
31/12/94
23/09/99

1.080

QUINTES

29 ordres
hiérarchiques.

GAIN NET GLOBAL
=+ 109.012 FF
2 ordres 16 désordres.

LES AUTRES LOTS DE 120 QUINTES+ SUIVANTS SONT EN
FONCTION ( sauf indication contraire) DU CLASSEMENT RELEVE
DANS : LA SYNTHESE DE LA PRESSE QUE PUBLEENT TIERCE
MAGAZINE PARIS COURSES BILTO MATIN COURSES ET
QUINTE+MAGAZINE.

24/09/99 16 (15.10.9.4.11
26/09/99 17 (10.6.9.1.5 11.076 FF DESORDRE
28/09/99 17 |5.3.2.17.6. 12
29/09/99 17 (4.2.3.17.5 13
30/09/99 18 |3.17.12.11.6
02/10/99 18 |[18.12.1.11.9
03/10/99 14 (2.3.7.8.5.

05/10/99 18 |[13.6.2.5.14
06/10/99 14 |1.4.2.5.11 22
07/10/99 18 (16.3.5.17.15
09/10/99 17 |4.9.5.2.3 256
10/10/99 18 (3.10.17.18.1
12/10/99 15 |8.11.13.6.9
13/10/99 18 |[1.10.4.9.18 250
14/10/99 18 (4.9.15.2.12
16/10/99 15 |[1.2.10.13.14 |24
17/10/99 18 |2.8.10.11.18
19/10/99 18 |14.6.3.8.4
20/10/99 18 |6.4.9.14.1 159
21/10/99 17 |5.7.10.17.3
23/10/99 17 (3.12.10.11.2
24/10/99 18 |3.4.2.1.12 13
26/10/99 18 |5.1.2.10.11 27
27/10/99 18 (2.7.10.1.17
28/10/99 18 |9.1.8.4.11

30/10/99 18 |6.9.4.14.10 107
31/10/99 14 |2.8.4.10.13
01/11/99 20 (4.9.1.8.3 59
02/11/99 15 |6.2.10.5.1 228
04/11/99 18 |6.10.15.8.2
06/11/99 18 (12.7.8.2.15
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07/11/99 20 [4.15.9.2.5

09/11/99 18 (5.13.4.10.16
10/11/99 20 |1.2.8.3.9

11/11/99 16 |4.7.1.3.10.
13/11/99 18 (7.12.1.10.4
14/11/99 19 |7.3.5.15.6
16/11/99 18 |9.6.8.18.7
17/11/99 18 (1.7.2.8.9.

18/11/99 18 |2.17.15.5.12
20/11/99 20 |5.2.18.1.9

21/11/99 20 |3.10.5.12.7 163
23/11/99 15 |4.14.1.15.13
24/11/99 16 (1.8.4.11.6

25/11/99 20 [2.6.8.9.1

27/11/99 16 |1.5.6.15.14 24
28/11/99 17 (7.5.3.4.8

30/11/99 18 |1.6.12.4.3
01/12/99 18 (1.4.7.2.13
02/12/99 20 [1.10.3.15.13 (74
04/12/99 16 |1.3.12.13.6
05/12/99 16 (4.5.10.3.6 210
07/12/99 16 (9.2.3.7.16 118
08/12/99 16 |1.12.2.8.4*
09/12/99 18 |1.9.2.17.7 74
11/12/99 15 |15.7.2.12.9
12/12/99 16 |5.4.2.1.3 33
14/12/99 19 (9.6.2.16.10 (164
15/12/99 20 (8.2.18.1.3
16/12/99 15 |2.8.7.6.1
18/12/99 17 |1.5.2.4.10 17
19/12/99 20 (1.3.6.7.2 14
21/12/99 17 |5.12.2.6.4
22/12/99 15 (4.1.8.3.5
23/12/99 15 |1.3.7.10.5
25/12/99 19 |3.7.1.15.11
26/12/99 16 |3.2.8.6.13
28/12/99 18 (1.10.7.12.15
30/12/99 18 |4.7.10.14.1
31/12/1999 |20 (8.4.5.12.11
01/01/2000 19 (8-10-5-1-4
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02/01/00 16 |8-3-4-11-15
04/01/00 18 |8-3-18-1-15
06/01/00 18 (1-12-7-8-6
08/01/00 17 |1-9-3-4-12 35
09/01/00 18 |2-1-7-3-4
11/01/00 19 |12-3-7-5-11
13/01/00 16 |6-2-7-1-16
15/01/00 19 (6-10-8-1-7
16/01/00 20 (2-11-17-1-4
18/01/00 17 |2-3-11-7-1
19/01/00 18 (2-7-17-10-3
20/01/00 15 |2-1-8-5-12
22/01/00 19 |9-7-6-5-8
23/01/00 20 (1-6-3-15-2 49
25/01/00 19 |2-9-4-5-16 204
26/01/00 18 |10-8-6-3-5
27/01/00 18 |1-3-4-14-2 28
29/01/00 16 |1-2-3-5-4- 11
30/01/00 18 (1-10-5-2-17 |82
01/02/00 19 |4-3-6-2-19 54
02/02/00 18 (12-5-1-2-15
03/02/00 17 |3-1-9-5-16 28
05/02/00 20 (4-2-8-11-1
06/02/00 13 (4-1-8-3-2
08/02/00 17 |3-7-6-4-16
09/02/00 18 |14-5-8-13-4
10/02/00 17 |1-2-3-13-8* |11
12/02/00 20 [5-6-1-11-13 (32
13/02/00 20 [5-6-4-3-2 120
15/02/00 18 (2-8-11-7-5
16/02/00 18 |2-8-3-1-4
17/02/00 17 (8-5-2-4-9
19/02/00 18 (2-10-12-8-1
20/02/00 18 |3-10-1-12-18 |65
22/02/00 20 [6-4-10-1-9 156
23/02/00 15 |1-5-4-3-15 60
24/02/00 13 |2-10-3-4-9 655 FF DESORDRE
26/02/00 17 (1-4-2-9-7 28
27/02/00 18 |10-3-1-18-5 |47
29/02/00 18 |1-7-10-4-11
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02/03/00 18 (1-5-7-6-4
04/03/00 20 [19-11-4-8-7
05/03/00 18 |8-9-5-2-11
07/03/00 18 [14-12-9-13-10
08/03/00 15 [1-3-9-5-12 (17
09/03/00 18 (1-7-2-11-14
11/03/00 18 |3-6-2-9-8 353
12/03/00 16 |1-5-15-12-6
14/03/2000 (17 |13-3-4-10-9
120 2 Ordres GAIN NET
QUINTES+ hiérarchiques + 5.572FF
2 désordres.
CUMUL [1.200 31 ordres GAIN NET
31/12/94 |QUINTES |hiérarchiques GLOBAL =
14/03/00 + 114.584 FF
2 ordres
18 désordres.

UN AUTRE LOT DE 120 QUINTES.

16/03/00 (18 |5-4-2-1-8 117
18/03/00 (19 |2-4-7-14-8

19/03/00 (18 |3-2-1-13-11 11
21/03/00 |17 |(2-6-1-9-5 214
22/03/00 |18 |(6-2-1-11-3 30
23/03/00 |18 (1-10-14-13-8
25/03/00 (17 |(3-6-1-5-4 13
26/03/00 |20 (1-2-6-5-8 42
28/03/00 |18 |(5-2-7-3-10

29/03/00 |13 (10-3-1-4-11 32
30/03/00 |17 |4-3-5-15-10 90
01/04/00 |18 |3-13-4-6-10

02/04/00 |18 |3-8-1-5-4

04/04/00 |19 (1-3-14-9-8

05/04/00 |18 |1-5-10-7-11 62
06/04/00 |18 |18-9-1-14-8

08/04/00 |20 (1-6-13-3-2

09/04/00 (17 |9-5-12-14-3

11/04/00 % [14-1-6-8-16
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12/04/00

14

2-1-6-9-11

48

13/04/00

18

6-8-3-18-4

15/04/00

17

1-5-6-9-17

248

16/04/00

19

16-1-11-9-5

18/04/00

17

5-13-4-3-11

20/04/00

19

17-4-6-7-1

22/04/00

18

3-1-7-6-5

23/04/00

18

4-10-7-15-5

24/04/00

15

7-5-2-9-1

25/04/00

19

4-18-10-15-2

26/04/00

16

3-1-7-2-4

27/04/00

18

1-6-2-16-5

58

29/04/00

18

2-3-4-19-10

23

30/04/00

18

3-9-18-10-1

01/05/00

19

6-12-3-11-18

02/05/00

19

4-2-1-14-5

64

04/05/00

18

6-3-9-5-4

2.497 FF DESORDRE

06/04/00

15

6-5-7-1-10

07/05/00

20

2-6-19-14-17

08/05/00

17

13-15-4-3-9

09/05/00

18

3-8-15-5-1

10/05/00

18

1-15-2-4-7

11/05/00

18

6-1-3-2-8

48

13/05/00

15

9-1-8-10-4

14/05/00

18

2-4-3-16-7

18

16/05/00

17

8-7-4-3-1

17/05/00

20

13-6-10-1-17

18/05/00

18

1-5-2-9-6

60

20/05/00

17

7-1-5-2-6

21/05/00

18

3-2-10-4-5

316

23/05/00

20

8-4-13-12-19

24/05/00

19

2-3-7-12-6

25/05/00

18

2-5-3-18-6

17

27/05/00

17

8-6-9-7-3

28/05/00

18

2-14-15-94

30/05/00

16

6-16-9-2-5

31/05/00

18

3-5-6-12-4

82

01/06/00

18

13-2-7-8-14

03/06/00

20

9-13-1-4-6

04/06/00

14

4-3-9-1-13

96
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06/06/00

18

3-12-6-18-4

07/06/00

18

1-5-16-4-15

08/06/00

19

4-11-13-5-16

10/06/00

18

1-4-3-15-5

31

11/06/00

15

5-1-6-2-9

31

12/06/00

18

11-5-4-2-7

13/06/00

16

1-5-14-3-12

15/06/00

18

2-9-5-3-16

36

17/06/00

13

8-4-13-11-3

18/06/00

16

1-2-15-5-7

20/06/00

20

1-19-9-4-3

21/06/00

14

4-7-6-3-5

22/06/00

19

8-5-6-7-9

24/06/00

18

1-3-16-6-15

25/06/00

13

4-7-3-1-11

27/06/00

16

4-8-1-3-2

28/06/00

18

7-3-12-11-10

29/06/00

17

3-14-13-12-7

01/07/00

16

11-2-1-4-8

02/07/00

18

3-5-7-9-1

04/07/00

15

12-1-8-10-3

05/07/00

17

6-5-7-2-3

06/07/00

17

10-2-9-12-4

143

08/07/00

20

11-15-14-10-3

09/07/00

14

3-11-14-2-7

11/07/00

18

14-2-6-8-1

12/07/00

15

1-7-2-4-5

13/07/00

15

3-15-10-1-8

14/07/00

14

1-6-5-9-2

63

15/07/00

15

3-4-6-15-7

52

16/07/00

18

5-4-1-3-10

425 FF DESORDRE

18/07/00

18

1-8-10-7-15

20/07/00

18

4-1-14-11-9

22/07/00

14

4-2-11-5-7

23/07/00

16

1-8-4-5-3

25/07/00

19

2-9-11-18-15

27/07/00

15

4-3-2-5-10

93

29/07/00

18

12-2-5-1-9

30/07/00

12

3-1-12-11-5

01/08/00

18

5-4-1-7-10

96
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03/08/00 (15 |4.1.12.6.3
05/08/00 (18 |5.7.4.6.3
06/08/00 (18 |3.5.13.1.15
08/08/00 (18 |17.1.13.10.16
09/08/00 (18 |8.1.3.10.5
10/08/00 |16 [2.1.3.8.15 20
12/08/03 |15 (13.11.5.4.2.
13/08/00 |20 |7.2.13.16.4
15/08/00 |18 (11.16.17.14.4
17/08/00 |18 [9.5.3.12.2 76
19/08/00 |19 (4.3.1.2.16 22
20/08/00 (18 |(3.15.5.6.7
22/08/00 (15 |(2.5.8.6.10
24/08/00 (17 (2.1.3.8.13 12
26/08/00 |15 |11.10.(8.4).14
27/08/00 (16 (14.4.(9.11)8
29/08/00 (13 (1.10.6.5.8 268
31/08/00 (19 (1.3.7.6.2
02/09/00 (18 |18.1.5.3.8
03/09/00 (18 |2.1.15.9.5
05/09/00 18 |3.7.8.12.1
120 1 Ordre PERTE NETTE
QUINTES+ hiérarchique - 4.046 FF
2 désordres
CUMUL (1.320 32 ordres GAFN NET
31/12/94 |QUINTES |hiérarchiques. GLOBAL = +
05/09/00 110.538 FF
2 ordres
20 désordres.

UN AUTRE LOT DE 120 QUINTES.

06/09/2000 |17 (1.3.16.5.7
07/09/00 18 (7.4.2.1.12
09/09/00 17 |3.8.13.7.2.
10/09/00 17 (14.5.4.17.11
12/09/00 16 (6.2.10.3.12 220
14/09/00 18 (3.1.10.7.2 181
16/09/00 18 (16.2.4.11.5
17/09/00 16 (7.12.1.14.13
19/09/00 18 (10.4.12.5.14
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20/09/00 18 (8.7.12.3.5
21/09/00 15 |10.2.1.9.5 38
23/09/00 18 |4.13.12.15.9
24/09/00 15 (7.6.14.13.1
26/09/00 17 |1.8.2.9.15
27/09/00 13 (1.2.3.6.13 11
28/09/00 18 |7.11.17.6.18
30/09/00 18 |2.1.5.18.3 45
01/10/00 19 (12.18.1.5.2
03/10/00 16 |8.14.1.2.5
04/10/00 16 6.2.1.4.9 31
05/10/00 18 [9.7.8.4.3
07/10/00 16 |5.2.9.3.7 56
08/10/00 19 (2.10.14.13.4
10/10/00 15 (15.1.2.5.11
11/10/00 17 (1.7.3.11.4
12/10/00 18 (5.6.9.3.13 576
13/10/00 18 (10.5.15.16.11
14/10/00 16 (12.13.10.2.1.
15/10/00 17 (1.17.2.10.4
17/10/00 17 |2.11.3.8.5
18/10/00 16 |1.5.2.10.3 47
19/10/00 18 (1.15.6.9.4
21/10/00 18 |1.15.11.5.9
22/10/00 16 (5.1.4.16.10 50
24/10/00 18 (4.2.3.14.10 20
25/10/00 20 (2.7.1.15.5
26/10/00 17 (10.1.7.5.2
28/10/00 18 |5.15.17.9.18
29/10/00 18 2.11.3.10.4
31/10/00 17 (15.1.7.14.5
01/11/00 19 (15.14.4.1.12
02/11/00 18 |2.6.7.8.9
04/11/00 18 (1.12.16.13.10
05/11/00 19 |1.3.5.12.8 29
07/11/00 18 (1.6.15.11.5
08/11/00 20 |14.6.1.14.7 33
09/11/00 18 |5.9.4.14.7 120
11/11/00 18 (14.13.9.1.2
12/11/00 20 (6.7.2.12.13
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14/11/00 18 [2.12.9.16.15
15/11/00 16 |1.8.10.5.3
16/11/00 18 |4.11.5.7.6
18/11/00 17 (12.6.7.2.1
19/11/00 18 |2.10.4.7.14 228
21/11/00 16 |6.5.2.10.16 161
22/11/00 14 |2.3.1.8.10 11
23/11/00 15 |1.2.3.5.4 15
25/11/00 14 |8.1.4.5.3

26/11/00 14 |2.10.5.14.11 (108
28/11/00 18 |12.8.10.9.7
29/11/00 18 [3.1.10.14.2 107
30/11/00 19 |7.1.2.3.14.
02/12/00 18 {1.6.3.9.10 429
03/12/00 14 [3.13.4.9.1
05/12/00 18 |6.13.10.7.1
06/12/00 16 [3.2.10.11.6 78
07/12/00 18 |4.6.7.11.15
09/12/00 20 [2.9.1.3.16 88
10/12/00 15 [3.9.2.10.1 435
12/12/00 19 [1.7.15.10.4
13/12/00 16 |3.5.6.1.10 24
14/12/00 17 |4.5.2.7.13 58
16/12/00 18 |4.1.5.3.7 60
17/12/00 15 |2.4.7.5.3

19/12/00 19 |6.3.8.11.16
20/12/00 16 |5.12.9.2.10
21/12/00 15 [3.2.7.1.4

23/12/00 20 (1.15.8.7.12
24/12/00 16 |2.3.1.16.6 11
25/12/00 19 |5.4.1.14.3 48
26/12/00 20 [5.15.6.12.2
27/12/00 15 |3.2.9.6.7 242
28/12/00 19 (1.9.2.3.8 68
30/12/00 17 19.1.12.10.6
31/12/2000 |16 (11.9.7.1.4
01/01/2001 |19 (2.12.4.7.10
02/01/01 17 |1.4.15.16.5
03/01/01 20 4.10.1.5.8 100
04/01/01 18 |2.12.6.8.1
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06/01/01 18 (1.5.6.7.12 65
07/01/01 18 (5.4.6.3.11 105
09/01/01 20 |8.2.11.13.12
10/01/01 18 (5.6.3.13.1 88
11/01/01 15 (4.7.3.1.10
13/01/01 15 (1.10.12.2.4.
14/01/01 16 (2.1.4.16.5 36
16/01/01 18 |3.15.9.4.13
17/01/01 18 (1.3.11.10.5
18/01/01 16 |3.2.6.7.8. 34
20/01/01 15 (1.4.6.2.11 45
21/01/01 14 (3.2.11.6.9
23/01/01 17 |7.13.6.2.5
24/01/01 14 (5.1.4.7.8. 46
25/01/01 17 (6.1.2.3.12. 68
27/01/01 17 (8.1.9.13.18
28/01/01 18 (2.3.1.12.9 11
30/01/01 15 [3.8.1.7.15
31/01/01 17 |5.3.4.2.13 70
01/02/01 20 (1.19.14.2.8.
03/02/01 19 (1.15.12.6.3
04/02/01 13 (1.2.10.9.3 23
06/02/01 18 |[5.1.8.17.6
07/02/01 18 [3.2.7.1.14
08/02/01 18 [3.8.2.9.4
10/02/01 17 |5.4.6.1.2 16
11/02/01 15 (9.3.1.11.14 60
13/02/01 18 [3.2.1.10.11. (11
14/02/01 18 6.3.16.2.18
15/02/01 16 (4.2.10.3.13 440
17/02/01 18 (1.11.5.17.16
18/02/2001 |13 |4.3.2.1.11 16
120 4 Ordres PERTE NETTE
QUINTES+ hiérarchiques|- 4.738 FF
et 0 désordre.
CUMUL (1.440 36 ordres GAIN NET
31/12/94 |QUINTES+ |hiérarchiques. GLOBAL =
18/02/01 + 105.800 FF
2 ordres
20 désordres.
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UN AUTRE LOT DE 120 QUINTES.

20/02/01 16 2.7.5.6.13

21/02/01 18 4.2.16.15.9.
22/02/01 17 1.4.3.10.13 193
24/02/01 18 5.2.6.3.13 117
25/02/01 14 1.10.3.7.5. 27
27/02/01 16 3.12.10.5.8

28/02/01 18 5.14.10.6.2

01/03/01 18 1.12.6.8.14

03/03/01 15 4.2.6.7.11 28
04/03/01 18 2.1.6.7.17 58
07/03/01 13 1.9.7.11.2

08/03/01 16 9.10.4.3.7. 417
10/03/01 18 12.5.16.2.17
11/03/01 16 2.14.12.7.8

13/03/01 16 13.2.3.9.12

14/03/01 18 1.2.4.11.3. 22
15/03/01 18 15.3.8.5.4.

17/03/01 17 3.1.4.9.15. 35
18/03/01 18 12.5.1.6.7.

20/03/01 18 5.11.13.1.17
21/03/01 17 1.2.5.3.6. 21
22/03/01 16 7.3.16.2.10.
24/03/01 18 1.10.2.4.7 96
25/03/01 19 19.2.14.7.4

27/03/01 13 1.5.12.4.9

28/03/01 15 1.2.3.7.10 11
29/03/01 17 1.3.13.8.2.

31/03/01 17 2.6.15.1.10

01/04/01 18 6.5.13.14.1

03/04/01 16 2.16.13.4.10
04/04/01 17 2.1.11.3.4.

05/04/01 17 2.1.4.17.8 30
07/04/01 16 9.4.3.1.10 114
08/04/01 15 6.5.7.11.8

10/04/01 16 9.6.3.5.15 292
11/04/01 17 2.1.3.16.11 11
12/04/01 18 1.7.8.18.4

13/04/01 18 2.16.7.6.3.

14/04/01 14 1.2.4.5.8. 26
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15/04/01 18 12.2.16.4.11
16/04/01 20 1.3.5.2.6 23
17/04/01 18 6.3.4.12.5 59
18/04/01 16 1.4.11.6.5

19/04/01 18 5.1.14.3.9.

21/04/01 18 9.1.17.5.6

22/04/01 19 6.8.10.2.11

24/04/01 16 5.6.4.3.10 60
25/04/01 16 7.1.2.3.5

26/04/01 18 14.16.1.15.10
28/04/01 20 2.16.7.10.3.

29/04/01 18 9.13.1.3.14

01/05/01 18 8.2.17.1.4.

02/05/01 14 4.1.3.7.2. 11
03/05/01 17 1.6.4.11.17 36
05/05/01 18 1.2.6.3.17 60
06/05/01 16 4.7.5.9.2.

08/05/01 18 1.12.3.15.5

09/05/01 18 1.8.4.5.12

10/05/01 18 1.6.9.5.11 196
12/05/01 15 4.11.9.7.6

13/05/01 17 6.11.5.14.1

15/05/01 18 6.11.1.5.3

16/05/01 20 5.19.1.14.4

17/05/01 16 4.5.9.14.3. 228
19/05/01 16 8.6.4.10.16

20/05/01 15 9.6.4.3.1. 222
22/05/01 17 2.4.9.15.14 88
23/05/01 18 2.6.10.3.12. 184
24/05/01 18 6.5.1.17.15 57
26/05/01 18 16.10.2.15.5
27/05/01 17 6.5.3.11.12 86
29/05/01 15 2.5.3.1.8. 14
30/05/01 12 3.6.2.4.7. 26
31/05/01 18 5.9.2.6.15 77
02/06/01 18 10.9.13.3.12
03/06/01 14 2.7.13.10.4

04/06/01 18 5.16.7.3.14

05/06/01 20 3.1.15.6.14

06/06/01 20 1.14.10.5.13.
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07/06/01 16 1.11.16.5.13
09/06/01 15 1.2.6.13.5 48
10/06/01 16 2.16.5.11.14
12/06/01 18 10.5.1.15.13 118
13/06/01 18 2.1.11.4.7.

14/06/01 17 2.11.12.8.5.
16/06/01 18 18.7.1.6.11

17/06/01 20 3.1.2.15.17 12
19/06/01 17 2.11.7.1.8

20/06/01 15 4.2.1.6.8 74
21/06/01 12 6.4.1.11.5 46
23/06/01 18 6.5.3.2.16 76
26/06/01 19 11.4.1.14.17
27/06/01 18 10.2.5.7.11. 73
28/06/01 17 4.6.12.5.3

30/06/01 15 4.8.13.3.9

01/07/01 15 2.1.13.5.3.

03/07/01 14 10.3.9.8.2 104
04/07/01 16 9.7.6.2.16.

05/07/01 18 1.6.2.7.8. 56
07/07/01 20 7.1.19.4.3

08/07/01 16 1.2.4.9.3 76
10/07/01 18 2.18.5.1.7

11/07/01 14 1.2.8.3.14

12/07/01 18 2.1.7.9.3.

13/07/01 18 14.2.6.15.3
14/07/01 16 1.5.12.2.8

15/07/01 13 7.1.2.4.13

17/07/01 18 10.8.6.1.14.
18/07/01 14 2.4.7.9.6

19/07/01 18 1.5.10.9.7 533
21/07/01 18 2.3.9.6.13. 288
22/07/01 16 1.2.6.7.8. 26
24/07/01 20 9.1.3.2.12 75
25/07/01 16 6.8.7.9.4

26/07/01 15 3.4.8.14.9

28/07/01 15 5.2.10.1.6 45
29/07/01 18 7.5.10.16.15
31/07/01 18 5.4.13.3.1
01/08/2001 |16 16.3.8.6.9
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120 3 Ordres PERTE NETTE
QUINTES+ hiérarchiques. - 5.025 FF
0 désordre.
CUMUL 1.560 39 ordres GAIN NET
31/12/94 QUINTES |hiérarchiques. GLOBAL =
01/08/2001 + 100.775 FF
2 ordres
20 désordres.

UN AUTRE LOT DE 120 QUINTES.

02/08/2001 (15 |9.7.4.3.2

04/08/01 18 |2.14.1.5.10
05/08/01 18 |2.5.13.8.17
07/08/01 20 |1.3.5.19.6. 42
08/08/01 16 |2.1.3.6.7 15
09/08/01 17 [2.3.16.10.5
11/08/01 15 (12.11.2.6.3
12/08/01 18 |5.10.13.7.3.
14/08/01 18 (16.11.3.8.15
15/08/01 17 |7.16.9.5.14
16/08/01 16 |4.2.7.3.11

18/08/01 18 (4.1.7.17.3.
19/08/01 18 |1.15.5.8.7.
21/08/01 18 [2.4.8.5.10.
22/08/01 15 (1.9.7.12.3.
23/08/01 15 |8.4.7.12.2.
25/08/01 15 (3.6.8.10.12.
26/08/01 18 (10.17.4.1.9.
28/08/01 17 |2.10.12.15.3.
29/08/01 16 [9.3.2.7.5. 62
30/08/01 16 (5.9.10.6.1. 4.859 FF DESORDRE
01/09/01 18 |1.4.3.2.5. 11
02/09/01 14 (1.2.5.12.3. 16
04/09/01 18 |2.9.1.6.4. 144
05/09/01 18 [6.2.10.14.9.. (174
06/09/01 18 (4.15.3.(16.1).
08/09/01 18 |9.3.5.2.1. 74
09/09/01 16 [9.7.5.3.4.

11/09/01 13 |1.8.5.13.6.
12/09/01 18 |2.4.5.7.8. 33
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13/09/01 18 |7.4.1.10.18.
15/09/01 16 |10.4.1.7.8. 170
16/09/01 18 |8.1.2.4.13.
18/09/01 18 |1.7.8.16.4.
19/09/01 18 |5.16.1.2.6.
20/09/01 18 |6.5.1.2.10. 30
22/09/01 13 |3.4.2.1.10 22
23/09/01 18 |3.17.4.10.15.
25/09/01 17 |3.1.11.10.16.
26/09/01 12 |2.1.9.6.7. 76
27/09/01 18 |5.3.12.4.13
29/09/01 17 |14.8.13.4.3.
30/09/01 18 |2.9.12.1.8.
02/10/01 18 |8.1.5.18.11.
03/10/01 16 (1.11.5.4.2
04/10/01 18 |3.14.5.8.4.
05/10/01 18 |13.3.2.14.8.
06/10/01 18 |(3-7) 4-13-14
07/10/01 17 (4-1-10-2-3 160
09/10/01 14 |1-8-6-5-10
10/10/01 15 (1-5-8-2-4

11/10/01 18 [6-5-4-2-17 23
12/10/01 18 |10-15-11-5-8
13/10/01 18 (14-1-9-3-6
14/10/01 15 |3-1-12-5-16
16/10/01 17 |2-1-10-9-12 44
17/10/01 16 (11-6-4-10-16
18/10/01 18 |1-9-7-4-2

19/10/01 17 |13-7-11-1-10
20/10/01 18 (18-3-13-6-2
21/10/01 18 |10-15-3-9-7
23/10/01 18 (7-3-6-11-18
24/10/01 17 |2-4-8-7-1

25/10/01 18 |3-8-4-1-9

27/10/01 17 |8-1-3-14-12
28/10/01 17 |6-2-16-8-7
30/10/01 17 |4-2-1-3-10 34
31/10/01 18 (1-7-8-13-5
01/11/01 20 |2-7-6-20-10
02/11/01 17 (1-6-15-7-16
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03/11/01 |18 |18-3-5-2-14
04/11/01 |18 |8-5-1-3-4

06/11/01 |14 [10-6-8-(9-1I)
07/11/01 |15 |1-2-4-8-9

08/11/01 |18 |5-6-2-10-9 274
09/11/01 |19 [1-2-17-4-18
10/11/01 |20 [1-3-6-4-5 33
11/11/01 |16 [2-10-13-14-9
13/11/01 |17 [10-4-14-7-1
14/11/01 |14 |11-3-4-5-12
15/11/01 |16 |2-9-7-11-6

17/11/01 |14 |5-3-1-2-4 12
18/11/01 |12 |9-10-3-8-4 131
20/11/01 |17 [1-17-4-9-16
21/11/01 |15 [1-2-4-3-9 28
22/11/2001 (18 [3-1-9-18-4 36
23/11/01 |18 |2-4-5-1-8 73
24/11/01 |15 |5-4-3-12-2 62
25/11/01 (19 [2-7-3-1-8

27/11/01 7-3-6-2-9

28/11/01 |18 |5-2-8-1-7

29/11/01 |19 [1-12-2-14-4
02/12/01 |19 |7-12-8-3-11
04/12/01 (18 |3-5-4-8-15 38
05/12/01 |16 [12-5-7-6-10
06/12/01 |18 [1-5-14-7-13
08/12/01 |16 |2-5-6-4-14 35
09/12/01 |20 |6-5-14-2-17
11/12/01 |18 [11-5-2-6-7

12/12/01 |20 |4-16-7-6-1

13/12/01 |16 [8-6-10-2-5

15/12/01 |18 [1-2-7-9-15
16/12/01 |18 |4-2-1-5-3 26
18/12/01 |17 [12-7-4-17-11
19/12/01 |18 [1-2-9-13-16 |56
20/12/01 (18 [3-18-10-4-9
22/12/01 |20 [2-5-8-1-13
23/12/01 |15 [1-9-4-7-8 36
25/12/01 |20 [1-7-4-6-18
26/12/01 (16 [6-3-10-4-13 (191
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27/12/01 20 (8-9-1-5-13
29/12/01 18 (3-12-5-2-14
30/12/01 20 |2-3-9-10-4 1.538 FF DESORDRE
01/01/2002 (19 |3-2-10-14-13 (94
02/01/02 17 (1-4-10-5-7 310
03/01/02 18 |2-1-4-3-5 23
05/01/02 18 |1-9-13-8-5
06/01/02 0o (2-12-1-13-9
08/01/02 19 [1-11-8-3-2
09/01/2002 (17 |1-4-3-9-7 13
120 5 Ordres PERTE NETTE
QUINTES hiérarchiques - 602 FF
2 désordres.
CUMUL |1.680 44 ordres GAIN NET
31/12/94 |QUINTES |hiérarchiques. GLOBAL
09/01/02 =+ 100.173 FF
=+ 15.271 €
2 ordres
22 désordres.

UN AUTRE LOT DE 120 QUINTES.

10/01/02 |17 |4-1-6-5-13 3,45€
12/01/02 |15 |1-7-3-10-5

13/01/02 |16 |4-13-3-11-7

15/01/02 (18 |2-3-1-10-4 1,65
16/01/02 (18 |15-10-5-3-2

17/01/02 |15 |13-10-4-6-7

19/01/02 |18 |1-11-7-3-5

20/01/02 |16 |6-9-5-8-15 62,10
22//01/02(17 |2-1-9-3-5 17,40
23/01/02 |19 [13-4-18-19-3
24/01/02 | £ (1-2-4-3-9 5,70
26/01/02 |16 |4-1-5-3-11 8,40
27/01/02 |18 (1-4-2-7-8 3,30
29/01/02 |18 (3-1-9-10-4 9,60
30/01/02 |18 [10-2-4-6-5 45,30
31/01/02 |20 (2-20-1-3-6

02/02/02 (17 |3-2-12-10-16
03/02/02 |15 |1-3-6-2-5 3,15
05/02/02 |16 (4-11-1-3-15
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06/02/02

3-13-2-6-7

07/02/02

8L %

7-1-9-2-13

09/02/02

20

7-3-8-5-12

10/02/02

20

1-14-10-15-3

12/02/02

15

2-6-7-5-13

13/02/02

18

6-9-4-2-13

13,50

14/02/02

16

2-1-3-15-6

1,95

16/02/02

18

5-8-14-10-13

17/02/02

16

2-1-11-8-9

19/02/02

20

7-1-5-18-3

20/02/02

18

18-6-4-16-3

21/02/02

18

3-15-6-4-5

23/02/02

17

6-7-18-4-3

24/02/02

14

4-9-6-5-3

243 € DESORDRE

26/02/02

15

4-3-5-8-2

7,50

27/02/02

18

8-1-14-6-3

28/02/02

15

1-3-12-10-9

02/03/02

16

2-6-3-11-7

4,80

03/03/02

18

2-18-16-15-3

05-03-02

18

12-6-17-7-3

06/03/02

18

7-1-5-9-10

07/03/02

18

8-2-14-3-4

09/03/02

18

9-10-5-2-3

31,95

10/03/02

17

12-1-10-2-11

12/03/02

18

3-17-13-1-8

13/03/02

15

2-1-7-5-6

14/03/02

18

3-7-6-10-14

16/03/02

17

8-12-1-6-17

17/03/02

18

15-5-3-6-1

19/03/02

17

1-3-4-7-2

1,65

20/03/02

18

1-6-4-3-10

4,20

21/03/02

18

9-6-(13-15)3

23/03/02

16

1-7-10-9-6

24/03/02

20

13-6-2-4-15

26/03/02

17

1-8-9-2-10

27/03/02

16

7-4-13-16-14

30/03/02

18

3-10-8-13-5

31/03/02

18

4-5-18-6-3

02/04/02

18

4-14-10-8-9

03/04/02

15

11-7-12-2-3
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04/04/02

18

4-2-8-3-17

06/04/02

14

4-6-1-3-8

2,10

07/04/02

17

3-13-10-8-7

09/04/02

18

2-18-13-3-5

10/04/02

18

6-4-2-5-9

4,65

11/04/02

16

6-7-5-10-13

13/04/02

15

1-10-2-8-5

10,05

14/04/02

17

13.10.17.4.12

16/04/02

18

11.3.16.17.8

17/04/02

15

2.3.10.12.8

33,90

18/04/02

18

13.1.4.2.8

20/04/02

13

1 l4l7l5l8

21/04/02

20

3.8.6.11.2

23/04/02

20

1.4.5.9.10

23,70

24/04/02

16

1.2.3.10.13

1,65

25/04/02

18

5.1.4.16.9

7,80

27/04/02

20

1.20.6.11.3

28/04/02

17

1.7.9.2.13

30/04/02

15

3.2.1.5.9

1,95

01/05/02

19

7.6.4.18.3

02/05/02

18

12.11.2.14.1

03/05/02

14

3.7.2.8.1.

04/05/02

13

3.8.7.10.11

05/05/02

20

15.12.6.1.5

07/05/02

17

2.4.1 4.7.1 L]

08/05/02

18

3.5.13.9.4

09/05/02

18

12.3.7.5.13

10/05/02

17

2.10.5.12.1

10,95

11/05/02

15

3.4.2.8.5

2,10

12/05/02

18

6.1.5.3.8

4,80

14/05/02

18

17.5.1.18.11

15/05/02

19

9.14.4.8.11

16/05/02

18

2.8.6.1.5

17/05/02

19

11.9.3.2.12

18/05/02

18

1.10.2.3.4.

2,85

19/05/02

18

1 l4l8l9l5

20/05/02

17

11.3.7.9.10

21/05/02

15

2.5.3.13.7

3,45

22/05/02

18

3.8.18.11.9

23/05/02

18

1.6.9.3.7

43,80
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24/05/02 |20 (6.9.1.12.4 36,90
25/05/02 |20 |13.2.3.15.1
26/05/02 (14 |2.1.6.4.3 6,15
28/05/02 (13 (1.4.2.10.5 11,70
29/05/02 |18 (10.4.6.16.9 27,30
30/05/02 |18 |6.5.4.12.1 7,50
21/05/02 |18 |2.7.10.17.13
01/06/02 (18 (3.12.8.9.13
02/06/02 (15 (5.1.7.13.8
04/06/02 (14 |[1.3.7.8.12
05/06/02 (18 (4.1.10.7.2 12,30
06/06/02 18 (14.6.7.12.16
07/06/02 (18 |2.1.7.15.4
08/06/02 (17 (2.1.8.17.3
09/06/02 (15 (1.2.4.5.3 11,40
11/06/02 |18 (3.13.4.11.10
12/06/02 |17 |14.5.12.1.8
13/06/02 |18 |4.6.2.3.5 4,05
14/06/02 |16 (16.6.5.1.2
15/06/02 |17 |1.4.3.10.5 84 € DESORDRE
120 3 Ordres PERTE NETTE
QUINTES+ hiérarchiques - 616,35€
2 désordres
CUMUL |1.800 47 ordres GAIN NET
31/12/94 QUINTES |hiérarchiques. GLOBAL =
15/06/02 + 14.654 €
2 ordres
24 désordres.

UN AUTRE LOT DE 120 QUINTES

16/06/02 (16 [6.5.2.1.9 5,10€

18/06/02 (20 |2.17.5.14.10

19/06/02 (15 |7.13.3.10.1

20/06/02 |20 |9.14.16.10.5

21/06/02 |17 (2.5.1.9.4 169.50 € DESORDRE
22/06/02 |13 |6.9.5.8.13 |31,50

23/06/02 |18 |6.5.3.1.2 2,70

25/06/02 |19 |8.5.6.7.2

26/06/02 |16 |1.13.7.11.5

27/06/02 |18 |3.2.9.15.17 (12,30
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28/06/02

14

5.1.2.6.11

2,25

29/06/02

16

3.4.14.6.7

30/06/02

20

6.3.15.16.8

02/07/02

16

1.3.5.10.8

19,35

03/07/02

16

8.1.12.9.10

04/07/02

15

9.1.4.6.11

7,20

05/07/02

18

5.7.6.8.1 5

06/07/02

17

11.8.15.9.5

07/07/02

16

5.1.3.11.2

2,40

09/07/02

18

8.12.16.5.9

10/07/02

12

1.4.7.2.8

11/07/02

15

3.2.4.14.12

1,95

12/07/02

17

7.8.2.5.6

13/07/02

16

2.1 l5l7l1 6

4,50

14/07/02

18

2.6.12.5.16

16/07/02

17

9.6.3.7.2

26,40

17/07/02

15

3.1.4.7.11

2,25

18/07/02

16

2.9.6.7.1

9,60

19/07/02

13

1.7.5.8.4

20/07/02

20

20.12.2.5.4

21/07/02

18

14.1.2.4.13

23/07/02

18

8.5.17.1.2

24/07/02

17

1.6.4.14.17

4,65

25/07/02

17

3.14.15.2.10

26/07/02

19

12.11.5.2.10

27/07/02

14

3.4.2.6.12.

1,65

28/07/02

18

4.8.1.13.2

30/07/02

18

17.7.18.1.6

31/07/02

16

8.6.3.13.5

01/08/02

16

1.5.4.6.9

6,90

02/08/02

18

9.1.11.2.4

03/08/02

18

4.2.14.8.17

04/08/02

16

6.5.14.4.3

06/08/02

17

14.1.11.2.9

07/08/02

18

3.2.1.10.5

1,65

08/08/02

16

1.7.6.12.2

09/08/02

16

3.2.13.6.4

10/08/02

20

1.13.17.5.3.

11/08/02

18

3.15.13.1.8

13/08/02

18

6.4.10.7.5

45,60
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14/08/02

15

1.3.8.10.6

15/08/02

18

17.7.13.2.4

16/08/02

14

1.4.3.6.7

1,95

17/08/02

17

12.5.14.7.1

18/08/02

18

11.3.4.10.16

20/08/02

16

5.7.6.3.9

21/08/02

18

2.4.11.6.8

22/08/02

15

4.1.5.8.13

5,70

23/08/02

19

1.2.3.10.5

3,90

24/08/02

18

1.5.4.3.10

130.20 € DESORDRE

25/08/02

17

2.7.1.5.13

27/08/02

18

4.13.2.8.18

28/08/02

14

4.7,8.3.2

29/08/02

14

2.6.7.12.4

30/08/02

18

4.8.14.5.11

31/08/02

18

10.1.3.9.15

10,35

01/09/02

18

6.2.3.15.4

7,20

03/09/02

18

1.2.8.11.4

04/09/02

18

5.3.12.1.9

05/09/02

20

10.1.4.3.2.

30

06/09/02

16

2.9.5.15.8

10,35

07/09/02

15

1.2.8.3.7

08/09/02

18

11.3.4.2.17

10/09/02

17

1.6.9.16.8

15

11/09/02

18

4.5.12.6.9

12/09/02

18

1.7.15.13.11

13/09/02

17

1.2.12.11.4

14/09/02

18

1.4.2.18.15

3,30

15/09/02

18

7.6.2.8.12

17/09/02

16

2.6.1.4.16

7,60

18/09/02

16

16.1.6.2.4

19/09/02

18

10.4.1.3.16

12,60

20/09/02

16

6.11.5.3.4

21/09/02

16

5.4.13.9.10

22/09/02

18

11.10.8.1.6

24/09/02

17

7.4.10.6.3

25/09/02

13

2.4.3.1.12

3

26/09/02

17

3.1.2.6.12

5.40

27/09/02

18

2.4.7.3.11

28/09/02

18

12.4.8.18.9
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29/09/02 |16 |8.3.13.2.12
01/10/02 |14 |4.2.8.1.9
02/10/02 |16 [2.1.5.6.4 2.70
03/10/02 |15 (1.4.6.5.10 (4.35
04/10/02 |15 [4.1.5.3.13 [29.40
05/10/02 |18 (2.10.4.5.16 [28.80
06/10/02 |16 (4.1.3.11.6 [2.55
08/10/02 |18 (9.1.8.2.17
09/10/02 |18 (10.2.1.11.9 [2.55
10/10/02 (18 |7.2.1.5.10
11/10/02 (18 |5.2.13.16.12
12/10/02 (18 |14.2.15.6.3
13/10/02 (18 |6.1.4.3.5. 2.40
15/10/02 (18 |2.9.5.6.13 [(10.35
16/10/02 (16 |2.4.3.5.10 |3.60
17/10/02 (15 (7.2.1.9.8
18/10/02 (18 |1.18.10.3.2
19/10/02 (18 |6.3.1.2.8 9
20/10/02 |18 (1.7.5.6.10
22/10/02 |18 (9.3.2.5.6 14.40
23/10/02 |16 (6.9.2.1.3 78.15€ DESORDRE
24/10/02 |16 |14.8.15.4.11
25/10/02 |16 (1.2.11.3.6
26/10/02 |20 |(5.20.8.11.1
27/10/02 |18 |5.10.18,9.1
29/10/02 |14 (1.5.11.9.8
30/10/02 (18 |1.3.2.12.4 |1.65
31/10/02 8 4.8.2.13.3
01/11/02 (18 (1.2.7.10.17
02/11/02 |15 |9.12.6.4.15
03/11/02 (17 (9.2.3.5.1 10.80
120 0 Ordre PERTE NETTE
QUINTES hiérarchique |_ 626,75€
3 désordres.
CUMUL (1.920 47 ordres GAIN NET
31/12/94 |QUINTES+ |hiérarchiques. GLOBAL =
03/11/02 + 14.027 €
2 ordres
27 désordres.
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120 autres Quintés « mélangés » : ( FIN 2002 + DEBUT 2003)
AVEC MELANGE DE PRONOSTICS « SYNTHESE DE LA PRESSE »
puis « LISTE TYPE DU PARIS TURF » et AVEC INTERRUPTION
EN DECEMBRE 2002 et REPRISE EN JANVIER 2003 ( I'Almanach
du Turf de tiercé magazine n'a pas publié de résultat le mois de
décembre, j'ai du reprendre la liste type du Paris turf comme
base de donnée a partir de janvier 2003, cela servira de test
pour qui veut interrompre son jeu et le reprendre quand il le
souhaite et pour ceux qui veulent changer de base de donnée en
cours de route).

06/11/2002 |18|1.5.3.11.7 3.30
07/11/02 16 |9.3.2.4.1 11.40
08/11/02 17 9.1.5.3.4 25.50

09/11/02 18|18.8.17.3.15
10/11/02 20(6.20.7.1.4
11/11/02 18 8.3.5.18.2
12/11/02 15|7.4.5.1.6

13/11/02 14|2.5.1.12.6 1.65

14/11/02 12|5.1.4.3.10 50.55 € DESORDRE
15/11/02 18|12.6.2.3.14

16/11/02 15|6.5.1.9.12 36.75

17/11/02 20(18.3.1.11.2
16/11/02 15(6.5.1.9.12
17/11/02 20(18.3.1.11.2
19/11/02 15/|4.3.8.2.5
20/11/02 16|5.3.8.2.6

21/11/02 17 |2.5.10.3.15 36
22/11/02 18|7.6.13.1.5
23/11/02 16 |3.10.5.8.11 22.20

24/11/02 176.2.8.1.12
26/11/02 17 |3.14.5.12.4
27/11/02 15|8.7.3.5.12

28/11/02 19 3.1.5.4.9 7.20

29/11/02 14(7.10.4.3.12

30/11/2002 |18 (5.3.9.1.8 14.70

interruption LISTE TYPE interruption
PARIS TURF

01/01/2003 (20|5.1.7.8.15

02/01/03 18 (2.1.4.14.6 1.65

04/01/03 18 (15.2.4.11.6
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05/01/03 18 |4.3.11.1.2

07/01/03 15|1.2.6.3.12 6
08/01/03 1716.2.3.14.13 9.90
09/01/03 18(1.6.8.5.17

10/01/03 15(12.11.6.10.1

11/01/03 18 (1.3.4.5.7 5.85
12/01/03 15|7.8.2.10.5

14/01/03 18 |2.1.7.10.4

15/01/03 18(7.18.13.2.3

16/01/03 16 |2.5.12.10.1

17/01/03 18|2.4.1.5.12 16.80
18/01/03 17 |5.2.6.15.7 7.20
19/01/03 20 8.4.2.3.20

21/01/03 16 |9.1.3.5.14 5.10
22/01/03 15(1.11.10.12.9

23/01/03 18|1.5.4.3.18 16.80
24/01/03 18(12.10.1.7.4

25/01/03 18 (1.4.2.10.11 4.65
26/01/03 18|10.2.4.3.8 18.60
28/01/03 16|3.1.9.7.10 3.95
29/01/03 18|2.6.1.11.10 6.90
30/01/03 20(7.8.3.9.6

31/01/03 14|5.8.11.2.6

01/02/03 20(4.3.9.6.12 56.85
02/02/03 18 (9.7.11.1.8

04/02/03 18(7.13.10.9.1.

05/02/03 17|5.7.4.9.13

06/02/03 18 |4.12.9.5.18

07/02/03 16 |1.4.5.7.2 6.60
08/02/03 20(10.3.20.8.19

09/02/03 14|11.5.4.1.8

11/02/03 18 |8.3.4.11.1

12/02/03 15(1.8.4.2.10

13/02/03 15|4.1.11.3.8

14/02/03 18|3.6.2.8.15 5.70
15/02/03 18 8.3.16.11.1

16/02/03 16|3.1.7.14.9

18/02/03 20(6.3.13.2.12

19/02/03 18(1.2.16.7.18

20/02/03 189.2.4.3.11 28.20
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21/02/03 18 (13.7.4.9.5

22/02/03 18 |2.1.3.7.14 1.65
23/02/03 141|4.5.9.2.3 22.80
25/02/03 16 |5.4.2.3.1 6.30
26/02/03 16|1.4.2.10.3 4.95
27/02/03 19|6.3.5.19.1 5.70
28/02/03 186.4.7.14.13

01/03/03 18|2.8.5.15.11

02/03/03 18(1.5.3.7.12 4.50
04/03/03 18(|12.13.16.3.4.
05/03/03 20(8.12.20.9.5

06/03/03 18(5.1.9.3.16 23.10
07/03/03 18(9.8.1.5.7

08/03/03 18 (1.3.2.12.18 3.30
09/03/03 17 (1.2.4.9.8 11.70
11/03/03 17(1.17.7.8.15

12/03/03 18 (1.6.3.4.7 3.65
13/03/03 18(5.7.4.2.3

14/03/03 18(13.3.12.10.14
15/03/03 18(2.4.16.6.12

16/03/03 18 |2.4.8.1.11

18/03/03 18(10.4.8.14.11

19/03/03 19(1.2.7.12.9

20/03/03 17 (1.13.4.14.2

21/03/03 17 (6.14.7.12.1

22/03/03 18 |4.8.11.2.12

23/03/03 18(6.2.12.3.1

25/03/03 15(3.7.10.4.11

26/03/03 14 |4.8.2.1.5

27/03/03 18(12.10.11.8.6
28/03/03 17 (1.2.4.3.6 6.45
29/03/03 17 |2.11.12.1.5

30/03/03 17(5.17.6.12.1

01/04/03 18 (13.4.5.3.6

02/04/03 18(4.1.3.6.7 2.70
03/04/03 17 (16.5.4.2.1

04/04/03 ®113.4.5.9.3

05/04/03 20(1.3.4.8.5 3.30
06/04/03 18(6.9.11.17.8

08/04/03 18(17.4.14.13.6
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09/04/03 18|5.4.3.1.6 7.20
10/04/03 18|5.1.2.3.8 1.80
11/04/03 18 (15.9.4.1.5
12/04/03 18|3.2.5.7.6 8.65
13/04/03 18 |4.1.16.10.6
15/04/03 16 (1.4.10.5.8 92.70
16/04/03 16 1.2.4.9.6 5.40
17/04/03 18(7.3.12.1.4
18/04/03 16 |4.1.2.5.3 5.25
19/04/03 16 (2.10.6.5.3 148.80€ DESORDRE
20/04/03 18 (6.2.3.1.11 9.00
21/04/03 20/8.1.7.11.3
22/04/2003 (18(1.13.6.3.9
120 1 ordre PERTE NETTE
QUINTES hiérarchique. -651,106
dont 2 désordres.
CUMUL |2.040 48 Ordres CUMUL
31/12/94 |QUINTES |hiérarchiques + 13.375 €
22/04/03 2 ordres
29 désordres.

On finit par un dix huitieme lot de 120 quintés.

23/04/2003 |15 |1.6.2.4.3 96
24/04 18 (4.1.12.3.17

25/04 18 |5.7.3.1.15

26/04 19 [1.5.6.12.15 5.55
27/04 18 |5.2.3.17.9 3.15
29/04 18 |3.6.5.9.17 66.15
30/04 18 (1.4.8.7.13

01/05 20 4.6.20.10.8

02/05 17 |2.8.1.4.3

03/05 15 (1.8.3.4.11

04/05 20 3.2.9.4.8 40.20
06/05 18 [6.16.9.4.2

07/05 18 |2.7.6.13.8

08/05 18 |15.3.13.10.14

09/05 14 (1.7.4.10.2

10/05 15 |9.3.7.11.4

11/05 15 |3.4.1.2.6 2.10
13/05 17 |2.1.8.9.6
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14/05 14 (1.3.2.4.5 1.65
15/05 20 4.2.3.1.6 1.80
16/05 18 |18.5.3.4.1

17/05 15 [4.1.10.2.5 27
18/05 18 |1.5.16.7.3

20/05 15 [2.6.3.9.10 10.20
21/05 15 (7.1.4.10.9

22/05 18 |11.7.2.3.5

23/05 18 [9.17.6.12.15

24/05 20 10.13.6.3.11

25/05 17 |5.3.9.2.14 12.75
27/05 16 (4.1.14.6.11

28/05 18 |18.1.11.2.8

29/05 18 [6.3.7.9.2

30/05 17 [8.9.12.7.13

31/05 18 |3.8.15.13.9

01/06 17 [4.1.16.11.8

03/06 19 (4.1.8.13.9

04/06 18 |2.6.13.5.1

05/06 17 |4.2.12.9.3

06/06 16 (1.9.3.6.5 18.90
07/06 14 |1.2.5.8.6 1.65
08/06 18 [6.4.5.11.2 17.70
09/06 18 |4.18.3.2.15

10/06 17 (1.3.16.7.14

11/06 18 [2.4.1.6.15 7.20
12/06 18 |3.2.1.4.12 1.80
13/06 16 (16.1.2.3.11

14/06 17 |7.8.11.1.9

15/06 20 2.1.4.9.8 6.60
17/06 16 (4.8.2.3.10

18/06 15 |6.2.7.3.9

19/06 19 |5.3.16.12.17

20/06 18 [3.1.2.7.4 3.30
21/06 16 |2.8.1.10.3

22/06 18 [8.1.12.2.4

24/06 17 (15.9.10.7.1

25/06 18 |2.1.18.9.4

26/06 18 [5.1.18.15.10

27/06 20 6.9.13.2.3
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28/06 16 (10.4.8.1.11

29/06 16 |[13.11.1.15.6

01/07 14 |2.3.4.1.6 2.10
02/07 18 [5.8.16.12.9

03/07 16 |1.3.4.6.16 1.65
04/07 18 [2.3.7.5.1

05/07 18 (15.2.4.17.9

06/07 14 |3.1.10.8.7 4.50
08/07 17 [6.13.7.1.2

09/07 14 |3.1.6.5.10 2.25
10/07 18 |5.3.14.6.9

11/07 17 |5.1.2.8.4 2.10
12/07 13 |1.4.3.8.2 1.80
13/07 17 (1.5.3.4.10 55.40 € DESORDRE
14/07 18 [9.16.8.1.11

15/07 18 |2.3.8.10.5

16/07 17 (2.3.5.12.9 4.05
17/07 16 [6.2.3.8.13 10.80
18/07 16 |4.1.5.8.11 6
19/07 18 (2.1.14.7.15

20/07 14 |6.1.2.5.10 4.20
22/07 15 |7.2.14.10.13

23/07 17 (1.5.3.7.10 1.80
24/07 16 |2.6.1.4.5 22.80
25/07 18 [4.2.13.9.11

26/07 16 [3.1.9.11.14. 5.05
27/07 14 |3.9.5.12.10

29/07 17 (16.1.6.9.10

30/07 16 |6.4.1.2.3 22.80
31/07 16 |4.1.8.7.9

01/08 17 (13.5.17.7.1

02/08 18 |2.14.3.5.1

03/08 18 |5.8.3.13.1

05/08 18 (16.1.10.13.8

06/08 14 |3.2.7.6.4

07/08 15 (7.1.5.3.4

08/08 16 (10.1.6.9.3 53.25
09/08 15 |7.12.16.10.3

10/08 14 |5.7.9.10.6

12/08 15 |9.1.12.3.4
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13/08 17 (13.10.6.5.11
14/08 17 (1.6.9.7.13 86.70
15/08 18 |5.1.16.11.2
16/08 14 (3.7.5.1.4
17/08 18 (1.3.6.12.16 5.70
19/08 15 (16.5.9.8.7
20/08 17 (4.12.13.1.2
21/08 18 |14.12.13.5.1
22/08 15 (9.10.11.3.1
23/08 14 |10.7.5.2.1
24/08 18 |15.4.2.3.11
26/08 17 [2.5.9.1.3 14.40
27/08 20 |1.3.5.12.2 3.45
28/08 16 (1.2.8.7.10
29/08 15 (11.12.7.13.2
30/08 14 |13.4.5.3.1
31/08 18 (17.15.7.4.8
02/09 18 (1.12.16.18.7
03/09 14 [8.6.2.3.5
04/09 20 |1.6.3.5.15 4.05
05/09 14 6.4.5.10.8 4.05
06/09/2003 |16 (7.9.5.8.2
120 3 Ordres PERTE NETTE
QUINTES + hiérarchiques. - 884,40 €
avec 1 désordre

BILAN TOTAL

DU

31.12.1994

AU

06.09.2003

2160

QUINTES+

GAIN NET TOTAL
12.490 €

51 ORDRES

HIERARCHIQUES 2 ORDRES et

30 DESORDRES

*GAIN pour 1.50€. Prix du ticket a I'’époque 1.50.

Résultat avec nos 8 tickets unitaires : 12.490€ ( = 81.932FF) en
moins de 9 ans. 2 ordres et 30 désordres en moins de 9 ans. 751
gains sur 2160 courses = 1 fois sur trois on touche toujours
avec les 8 tickets unitaires. Et on peut faire mieux avec les 2
tickets unitaires 1.2.4.5.9. + 1.2.4.5.10. Et au MULTI.

FIN
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